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ZAKLADNI DESKA (MB)

CO JE TO ZAKLADNI DESKA? JAK UZ Z NAZVU VYPLYVA, TAK JDE O JEDNU

ZE ZAKLADNICH A NEJDULEZITEJSICH SOUCASTI PC. DO ZAKLADNI DESKY

JSOU PRIPOJOVANY JEDNOTLIVE KOMPONENTY A TY POTE TVORI SPOLECNE

S MB JEDNOTNY CELEK. NA ZAKLADNI DESCE NALEZNEME MNOHO KONEKTORU,
ROZSIRUJICICH SLOTU, CIPU A OBVODU, KTERE SI V NASLEDUJICI KAPITOLE
PRIBLIZIME.

SOCKET 775
PRO INTEL

SOCKET (e i

5 o e

KONEKTOR NA MB PRO PRIPOJENI PROCESORU.
TAKE SE MUZETE SETKAT S OZNACENIM PATICE.
PRO RUZNE TYPY PROCESORU OD RUZNYCH
VYROBCU (PREDEVSIM AMD A INTEL, MOC
KONKURENCI JIZ NEZBYLO) MAME RUZNE
SOCKETY. TATO INFORMACE JE VELICE
DULEZITA, NEBOT NAM RIKA, ZE DO DANEHO
SOCKETU NEMUZEME ZAPOJIT JAKYKOLIV
PROCESOR.




ROZSIRUJICI SLOTY (SBERNICE)
ROZSIRUJICI SLOTY UMOZNUJI PRIPOJIT NA MB ROZSIRUJICI KARTY. STEJNE JAKO

U PATICE PRO PROCESOR I ZDE PLATI, ZE KAZDA KARTA PASUJE DO DANEHO SLOTU,
PRO KTERY JE VYROBENA.

ISA:
V DNESNI DOBE UZ BYCHOM ISA
SBERNICI NA ZAKLADNI DESCE
JEN TEZKO HLEDALL
DRIVE SE POUZIVALA
NAPRIKLAD PRO PRIPOJENI GRAFICKE KARTY, ZVUKOVE
KARTY NEBO KARTY PRO PRIPOJENI KLAVESNICE A MYSI. MAXIMALNI FREKVENCE
JE 1I6MHZ.

EISA:
ROZSIRENI ISA SLOTU. V DNESNI DOBE NEPOUZIVANE. MAXIMALNI FREKVENCE
JE 33MHZ

VESA:
SBERNICE URCENA PRO GRAFICKE KARTY, KTERA UZ SE V DNESNI DOBE NEPOUZIVA.

PCI:
SBERNICI PCI VYTVORIL INTEL A BYLA ZVEREJNENA ROKU 1992. VYUZIVA PARALELNI
PRENOS DAT A SIRKA SBERNICE JE 32 BITU PRO BEZNE PC NEBO 64 BITU PRO SERVERY A
VYKONNE STANICE. 32 BITOVA SBERNICE PCI MA MAXIMALNI FREKVENCI 33MHZ,
TUDIZ DOSAHUJE PRENOSOVE RYCHLOSTI 133MB/SEKUNDU. PCI SBERNICE SLOUZI
PRO PRIPOJENI VSECH ROZSIRUJICICH KARET, ALE CASEM NESTACILA NA STALE SE
ZVYSUJICI POZADAVKY NA GRAFICKE KARTY. ZA TIMTO UCELEM BYLA VYTVORENA
SBERNICE AGP. SBERNICE PCI SE BEZNE POUZIVALA NA ZAKLADNICH DESKACH A

U NEKTERYCH DESEK JE TOMU TAK DODNES, OVSEM S NASTUPEM SBERNICE
PCI-EXPRESS SE DOSTAVA PCI DO POZADI. PCI SBERNICE BYLA VYTVORENA

VE VICE VERZICH. U VERZE PCI X

BYLA VYLEPSENA FREKVENCE NEJDRIVE
NA 66MHZ S PRENOSOVOU RYCHLOSTI
533MB/S A POTE NA 133MHZ

S RYCHLOSTI 1066MB/S. VERZE

PCI X2.0 ZVLADA FREKVENCI 533MHZ
S RYCHLOSTI PRENOSU 4096MB/S.
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AGP:
SLOT AGP VYTVORIL OPET INTEL ROKU 1997 A BYL VYTVOREN POUZE PRO GRAFICKE
KARTY. V TETO DOBE NEBYLA O DVOU NEBO TRECH GRAFICKYCH KARTACH
ZAPOJENYCH V JEDNOM PC ANI ZMINKA, TAKZE JSTE NA MB NALEZLY VZDY

JENOM JEDEN AGP SLOT. SIRKA AGP SBERNICE BYLA V ZAKLADNI VERZI 32 BITU
STEJNE JAKO U PCI, ALE MAXIMALNI FREKVENCE BYLA ZVYSENA NA 66MHZ TAKZE
AGP DOSAHUJE PRENOSOVE RYCHLOSTI 266MB/SEKUNDU, ALE EXISTUJI I VYKONNE]SI
VERZE. AGP SBERNICE JE SCHOPNA NAPAJET GRAFICKOU KARTU S MAX. PRIKONEM
25W. PRO VETSI HODNOTY BYLA VYTVORENA VERZE AGP-PRO (S50W A 110W).

AGP SLOT BYL VYTVOREN VE VICE VERZICH, KTERE SE LISI PREDEVSIM PRENOSOVOU
RYCHLOSTI A SIGNALOVYM NAPETIM.

1)AGP1X - 266MB/S
2)AGP2X - 533MB/S
3)AGP4X - 1066MB/S
4)AGP8X - 2132MB/S
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PCI-E:

NEJNOVE]JST ROZSIRUJICI SBERNICE, KTERA PRICHAZI V ROCE 2004 A NAHRAZUJE

JAK PCI TAK AGP. PRENASI MEZI ZARIZENIM A ZAKLADNI DESKOU V OBOU SMERECH,
MA VETSI DATOVY TOK NEZ PREDESLE SBERNICE, JE UMOZNENO ODEBRAT A PRIPOJIT
ZARIZENI DO SBERNICE PRI CHODU SYSTEMU. DALE POSKYTUJE DOBRE NAPAJENI

PRO PRIPOJENA ZARIZENI. SBERNICE JE SCHOPNA V ZAKLADNI VERZI PCI-E 1X NAPAJET
ZARIZENI O PRIKONU 10W A POSKYTUJE PRENOSOVOU RYCHLOST 250 MB/S.

PCI-EXPRESS 1.0:
1)PCI-E 1X - 500MB/S
2)PCI-E 4X - 2GB/S
3)PCI-E 8X - 4GB/S
4)PCI-E 16X - 8GB/S

PCI-E 1X

PCI-EXPRESS 2.0:
1)PCI-E 1X - 1GB/S
2)PCI-E 4X - 4GB/S
3)PCI-E 8X - 8GB/S
4)PCI-E 16X - 16GB/S » . 9

PCI-E 4X

[
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CHIPSET

JSOU TO INTEGROVANE OBVODY NA MB A RIKAME JIM CIPOVA SADA. TA SE SKLADA
ZE DVOU CIPU, A TO NORTHBRIDGE A SOUTHBRIDGE. V DNESNI DOBE SE JIZ MUZEME
SETKAT S TIM, ZE JSOU NORTHBRIDGE A SOUTHBRIDGE SPOJENY V JEDEN CIP.

1)NORTHBRIDGE (SEVERNI MUSTEK):
TAKE SE MUZEME SETKAT S OZNACENIM SYSTEMOVY RADIC. JE TO ZAKLADNI PRVEK
MB A URCUJE NAM TYP PROCESORU, KTERY MUZEME POUZIT. TAKE URCUJE POCET
OPERACNICH PAMETI RAM A JEJICH MAXIMALNI KAPACITU A VYKON, POCET
ROZSIRUJICICH SLOTU A JEJICH TYP A TAKE INTEGROVANE PRVKY NA MB. DALE
RIDI SBERNICE A KOMUNIKACE MEZI NIMI A OBSAHUJE PODPORU PRO PLUG AND
PLAY A TAKE NAM URCU]JE, DO JAKE MIRY MUZE BYT POCITAC TAKTOVAN.
NORTHBRIDGE SE NACHAZI NA MB BLIZKO
PROCESORU, OPERACNI PAMETI A SBERNICE

PRO GRAFICKOU KARTU (AGP,PCIE), JE S NIMI
PROPOJEN A ZAJISTUJE KOMUNIKACI MEZI NIMI.
TIM SE STAVA MNOHEM ZATIZENE]JSI NEZ
SOUTHBRIDGE. PROPOJENI MEZI PROCESOREM A
NORTHBRIDGEM SE NAZYVA SYSTEMOVA SBERNICE
(FSB — FRONT SIDE BUS). MEZI TEMITO
SOUCASTMI SE NEUSTALE POHYBUJE VELKE
MNOZSTVI DAT, A PROTO JE NORTHBRIDGE
OBVYKLE AKTIVNE CHLAZEN. DALE JE PROPOJEN

S SOUTHBRIDGEM.
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2)SOUTHBRIDGE (JIZNI MUSTEK):

TAKE SE MUZEME SETKAT S OZNACENIM RADIC
VSTUPU A VYSTUPU. MENE ZATIZENY CIP,

KTERY JE SPOJEN SE SBERNICI PCI A ROZHRANIMI
IDE NEBO SATA (ROZHRANI PRO PRIPOJENI
PEVNYCH DISKU), ALE TATO ROZHRANI V

DNESNI DOBE SOUTHBRIDGE JIZ NEPODPORUJE A NORTHBRIDGE A
NA MB BYL PRIDAN DALSI CIP PRO TENTO UCEL. SOUTHBRIDGE
DALE ZAJISTUJE FUNKCE INTEGROVANE ZVUKOVE A S PASIVNIM
SITOVE KARTY, FUNKCE BIOSU, FUNKCE PORTU CHLAZENIM

PRO KLAVESNICI A MYS, USB, COM A DALSICH
INTEGROVANYCH ROZHRANI NA ZAKLADNI DESCE.




BIOS:
ZAKLADNI DEFINICE BIOSU:

BIOS TVORI ROZHRANI MEZI HARDWAREM A OPERACNIM SYSTEMEM. TO ZNAMENA,
ZE UMOZNUJE FUNKCI OPERACNIHO SYSTEMU NA RUZNYCH DRUZICH HARDWARU,

KTERYCH JE NESPOCET.

POPIS:

FYZICKY SE JEDNA O PAMET TYPU ROM, COZ ZNAMENA, ZE SLOUZI POUZE KE CTENI.
BIOS JE UMISTEN NA ZAKLADNI DESCE A NA ROZSIRUJICICH KARTACH. NENI TO
PAMET NAPETOVE ZAVISLA, TAKZE UCHOVAVA DATA NEUSTALE I PRI ODPOJENI

OD ZDROJE NAPETI. SOFTWAROVE SE JEDNA O PROGRAM, KTERY JE ULOZEN

PRAVE V PAMETI ROM, A OVLADACE ZARIZENI JSOU PAK UKLADANY NA PEVNY DISK.

VSECHNY DULEZITE INFORMACE PRO SPRAVNY START SYSTEMU JSOU ULOZENY

V BIOSU. JSOU DETEKOVANY SBERNICE. POKUD JE V NICH ZAPOJENA PRIDAVNA
KARTY, TAK SE NACTOU INFORMACE O ZARIZENI Z JEJIHO BIOSU. PAK SE SPOUSTI
PROGRAM POST, COZ JE V PODSTATE TEST HARDWARU. POKUD JE VSE PRIPOJENO A
SPRAVNE, TAK DOSTANEME INFORMACE O JEDNOTLIVYCH ZARIZENICH. POKUD POST
NEMOHL Z NEJAKEHO DUVODU PROBEHNOUT, NEBO BYL PRERUSEN, TAK NAM BIOS
ZOBRAZI CHYBOVE HLASENI. PO USPESNEM PROBEHNUTI POSTU SE ZACNE NACITAT

OPERACNI SYSTEM A VSECHNY OVLADACE.

SETUP:

JEDNA SE O PROGRAM BIOSU, KTERY LZE
SPUSTIT HNED PO ZAPNUTI POCITACE
STISKNUTIM DANE KLAVESY. NEJCASTE]I
DEL, F1 POPRIPADE NEJAKE KLAVESOVE
ZKRATKY, KTERA JE UVEDENA

NA OBRAZOVCE. V SETUPU MUZE UZIVATEL
KONFIGUROVAT A NASTAVOVAT SYSTEM
PODLE VLASTNICH POTREB. UZIVATEL
NEZNALY PROSTREDI SETUPU BY MOHL
SYSTEM ROZLADIT, ZPUSOBIT NEFUNKCNOST
NEKTERYCH JEHO CASTI NEBO DOKONCE
CELEHO SYSTEMU. INFORMACE ZE SETUPU
JSOU UKLADANY DO MALE PAMETI CMOS.
JEDNA SE O PAMET TYPU RAM A JE NAPETOVE
ZAVISLA. PROTO JE NA ZAKLADNI DESCE
UMISTENA MALA BATERIE, KTERA DODAVA

» Removable Device Priority
» Hard Disk Boot Priority
» CD-ROM Boot Priority

| » Network Boot Priority

CPU Internal Cache
External Cache

Quick Power On Self Test
First Boot Device

Second Boot Device
Third Boot Device

Boot Other Device

Swap Floppy Drive

Boot Up Floppy Seek

Boot Up NumLock Status
Typematic Rate Setting
Typematic Rate (Chars/Sec)
Typematic Delay (Msec)
Security Option

APIC Mode

Press Enter
Press Enter
Press Enter
Press Enter
Enabled
Enabled
Enabled
CDROM

Hard Disk
CDROM
Disabled
Disabled
Disabled

On

Enabled

30

250

Setup
Enabled

NAPETI TETO PAMETI, ABY INFORMACE V CMOSU NEBYLY PO KAZDEM VYPNUTI PC
SMAZANY. Z CEHOZ VYPLYVA, ZE POKUD CHCEME RESTARTOVAT NASTAVENI SETUPU,
TAK STACI, VYTAHNOU TUTO BATERII NA MALOU CHVILI ZE ZAKLADNI DESKY.




FORMATY MB

1)AT:
DRIVE VELICE ROZSIRENY FORMAT.
DNES SE J1Z NEPOUZIVA.

2)ATX:

VYVINUL INTEL V ROCE 1995.
VYCHAZEL Z FORMATU AT,
KONEKTORY BEZNYCH : T m———
VSTUPU A VYSTUPU BYLY SJEDNOCENY T -
DO BLOKU A PEVNE SPOJENY

S MB (TZV. INTEGROVANE NA MB).
DESKA BYLA PRIPOJENA K NOVEMU
TYPU ZDROJE A BYL ZMENEN SYSTEM
NAPAJENI. VZNIKL FORMAT ; :
AT EXTENDED, NEBOLI ATX. AT ZAKLADNI DESKA

ROZHRANI A PORTY:

V POCITACI JE MNOHO ROZHRANI A PORTU, KTERE KOMUNIKUJI PRAVE POMOCI
ZAKLADNI DESKY. JSOU TO NEJRUZNEJST ROZHRANI PRO PRIPOJENI MYSI A
KLAVESNICE, VESKERYCH USB ZARIZENI, TISKARNY, DIGITALNIHO FOTOAPARATU A
DALSICH RUZNYCH ZARIZENI. V PC MUZEME NALEZT ROZHRANI A PORTY NA CASTI
ZAKLADNI DESKY, KTERA VYCNIVA ZE SKRINE V ZADNI CASTI, ALE TAKE NA PREDNI
STRANE. TYTO PORTY JSOU PRIMO SOUCASTI SKRINE A KOMUNIKUJI SE ZAKLADNI
DESKOU POMOCI KABELU. V POSLEDNI RADE MUZEME PORTY NALEZT

NA ROZSIRUJICICH KARTACH DO PCI SBERNICE.

COM (SERIOVY PORT):

SERIOVY PORT, KTERY PRENASI DATA PO JEDNOM VODICI BIT PO BITU. [ KDYZ JE
TENTO SPOJ POMALY, TAK JE VELICE SPOLEHLIVY A KABEL MUZE BYT DELSI.
PRENOSOVA RYCHLOST JE 115 KB/S. DNES UZ SE NEPOUZIVA, ALE DRIVE SE

PRES NEJ PRIPOJOVALA NAPR. MYS NEBO MODEM.
- =
i

LPT (PARALELNI PORT):

PRENASENI DAT PROBIHA PARALELNE PO 8 VODICICH. PRENOS JE RYCHLEJSI NEZ
SERIOVY (DOSAHOVAL RYCHLOSTI AZ 12 MB/S), ALE Z DUVODU MENSI
SPOLEHLIVOSTI SE POUZIVA KRATSI KABEL. PARALELNI PORT SE VYUZIVAL
PREDEVSIM K PRIPOJENI TISKAREN A STARSICH SCANNERU,

ALE TY SE JIZ DNES PRIPOJUJI POMOCI USB ROZHRAN!I,

KTERE PARALELNI PORT V PODSTATE VYRADILO.
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USB (UNIVERSALNI SERIOVA SBERNICE):

USB ROZHRANI VYUZIVA SERIOVY PRENOS DAT A PRICHAZI V ROCE 1998. NAHRAZUJE
PRAKTICKY VSECHNA ROZHRANI (COM, LPT, PS/2, GAMEPORT). JE TO OPRAVDU
UNIVERSALNI A VELICE POPULARNI SBERNICE. PAR PRIKLADU ZARIZENI, KTERE SE DAJI
PRIPOJIT K PC POMOCI USB: MYS, KLAVESNICE, TISKARNA, SCANNER, EXTERNI
MECHANIKY, FLASH DISK, DIGITALNI FOTOAPARAT A KAMERA, TABLET, WEBKAMERA,
JOYSTICK, MOBILNI TELEFON, LAMPICKA NEBO DOKONCE OHRIVAC VODY. VELKE
VYHODY USB JSOU TY, ZE DOKAZE PRIPOJENE ZARIZENI NAPAJET (NAPR. NABIJET
TELEFON), ZARIZENI SE DAJI ODPOJIT A PRIPOJIT ZA CHODU SYSTEMU (PLUG & PLAY) A
POSKYTUJE SOLIDNI PRENOSOVOU RYCHLOST, KTERA SE LISI VERZI USB.

USB 1.1 - DVA REZIMY:
LOW-SPEED 1,5 MB/S
HIGH-SPEED 12 MB/S

USB 2.0 - 480 MB/S

USB 3.0 - AZ 5SGB/S

USB ROZSIRUJICI KARTA
PRO PCI-E 1X

il
JEDNOTLIVE VERZE *l
JSOU ZPETNE KOMPATIBILNI.
MAXIMALNI DELKA USB KABELU JE SM.
USB MUZEME TAKE ROZBOCOVAT POMOCI
ROZBOCOVACU NEBO USB HUBU. TEORETICKY SE DA
USB ROZVETVIT TAK, ZE SE NA NEJ DA PRIPOJIT 127 ZARIZENI.
POKUD JEDEN USB PORT ROZBOCIME NA DVA, TAK SE
PRENOSOVA RYCHLOST PULI. USB PORTY SE MOHOU VYSKYTOVAT
VE VICE PODOBACH.

=
=
N -
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FIREWIRE (IEEE 1394):

ROZHRANI, KTERE VYUZIVA SERIOVY PRENOS. NENI MOC ROZSIRENE. POUZIVA SE
PREDEVSIM K PRIPOJENI DIGITALNI KAMERY, ALE MUZEME JEJ NALEZT I NA NEKTERE
SPOTREBNI ELEKTRONICE (DVD PREHRAVAC, TV). VYHODOU JE, ZE UMOZNUJE
PROPOJENI A KOMUNIKACI MEZI VICE ZARIZENIMI (AZ 63 ZARIZENI V JEDNE
FIREWIRE SITI). STEJNE JAKO USB UMOZNUJE NAPAJENI NENAROCNYCH ZARIZENI.
MAXIMALNI DELKA KABELU JE 4,5M. FIREWIRE EXISTUJE S 6 NEBO 4 VODICL.

VERZE FIREWIRE:
IEEE 1394A - 400MB/S
IEEE 1394B — 800MB/S
IEEE 1394C - 3.2GB/S

PS/2; —-—

ROZHRANI PRO PRIPOJENI MYSI A
KLAVESNICE (FIALOVA). V POSLEDNICH
LETECH USTUPUJE DO POZADI ZEJMENA
DIKY USB, OVSEM NA ZAKLADNICH DESKACH BB S A e

JEJ STALE NALEZNEME.



PROCESOR (CPU - CENTRAL PROCESSING UNIT)

RIDICI JEDNOTKA POCITACE. JAKYSI MOZEK PC. PROVADI RUZNE VAPOCTY A OPERACE,
ZPRACOVAVA DATA A KOMUNIKUJE S OSTATNIMI KOMPONENTY. PROCESOR PRACUJE
NA ZAKLADE INSTRUKCI, KTERE VELICE RYCHLE VYKONAVA (V DNESNI DOBE DESITKY
MILIARD INSTRUKCI ZA VTERINU.)

PROCESOR SE NACHAZI NA MB A JE UMISTOVAN DO SPECIELNI PATICE - SOCKET.
DALO BY SE RICT, ZE CIM MA PROCESOR VETSI FREKVENCI, TIM MAME RYCHLEJSI
POCITAC, COZ JE PRAVDA, ALE S VETSI FREKVENCI VZNIKA I VICE NEZADOUCIHO TEPLA,
TAKZE NESMIME ZAPOMINAT PROCESOR PORADNE CHLADIT.




CASTI PROCESORU:

ARITMETICKO — LOGICKA JEDNOTKA (ALU):
LOGICKY OBVOD PROCESORU, KTERY PROVADI OPERACE S CISLY A ZAKLADNI
LOGICKE OPERACE. PRO URYCHLENI OPERACI BYVA V PROCESORU VIC ALU.

INSTRUKCNI SADA:
SADA INSTRUKCI NEBOLI KODU PROCESORU PRO OVLADANI NEJRUZNEJSICH

ZARIZENI A VYPOCTY FUNKCI. INSTRUKCNICH SAD EXISTUJE OPRAVDU MNOHO,
ALE DELI SE NA DVE ZAKLADNI ARCHITEKTURY, KTERE SE DNES NEJVICE POUZIVAJI:

1)CISC:

KOMPLETNI INSTRUKCNI SADA PROCESORU, KTERA OBSAHUJE CO NEJVICE
INSTRUKCI PRO CO NEJVICE FUNKCI A UKOLU VCETNE HODNE SLOZITYCH.
VYCHAZI Z MYSLENKY, ZE PROCESOR SI MA PORADIT SE VSIM. DOKAZE
ZPRACOVAVAT SAM VETSI CELKY, TUDIZ TOLIK NEZATEZUJE OSTATNI ZARIZENI A
SBERNICE. NICMENE SE DOSLO K ZAVERU, ZE VETSINA SLOZITEJSICH INSTRUKCI
JE ZBYTECNA, A ZE JEJICH MNOZSTVI AKORAT BRZDI PROCESOR I PRI PROVADENI
JEDNODUCHYCH INSTRUKCI.

2)RISC:

ARCHITEKTURA, KTERA VYUZIVA OMEZENOU INSTRUKCNI SADU. OBSAHUJE
POUZE NEJZAKLADNE]JSI INSTRUKCE, KTERE JSOU USPORADANY TAK, ABY BYLI
CO NEJLEPE A NEJRYCHLEJI PROVADENY. RYCHLOST JE TEDY NEJVETSI VYHODOU
RISC. PRO OKAMZITE NACITANI INFORMACI JSOU VYUZIVANY VELICE RYCHLE
PAMETI, KTERE JSOU OVSEM TAKE VELICE DRAHE A NAROCNE NA VYROBU,

COZ SE STAVA NEVYHODOU RISC.

JELIKOZ SE NEDA JEDNOZNACNE URCIT, KTERA ARCHITEKTURA JE LEPSI,

TAK SE DNESNI VYVOJARI SNAZI BRAT Z OBOU JEJICH PREDNOSTI.
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MATEMATICKY KOPROCESOR:

SLOUZI K JEDNODUCHYM MATEMATICKYM VYPOCTUM NA ZAKLADE JEDNODUCHYCH
INSTRUKCI Z INSTRUKCNI SADY. TIM ULEHCUJE PROCESORU,

KTERY SE TEMITO VYPOCTY NEMUSI ZABYVAT A TIM SETRI CAS.

REGISTRY:

VNITRNI PAMET PROCESORU, DO KTERE UKLADA MEZIVYSLEDKY SVYCH CINNOSTI.
TATO PAMET JE VELICE RYCHLA, A JELIKOZ SE NACHAZI UVNITR PROCESORU, TAK JE
PRISTUPOVA DOBA K NI VELICE KRATKA (NANOSEKUNDY), COZ NAM OPET SETRI CAS.
KDYBY PROCESORU POUZIVAL MISTO REGISTRU OPERACNI PAMET, TAK SE
PRISTUPOVA DOBE ZVETSI, JELIKOZ SE NACHAZI MIMO PROCESOR.

VYROVNAVACI PAMET (CACHE)

JEDNA SE O STATICKOU RAM (SRAM) PAMET, KTERA JE UMISTENA MEZI RYCHLEJSI A
POMALEJST ZARIZENI. DATA V NI ZUSTAVAJI, DOKAVAD JE POMALEJSI ZARIZENI
NEZPRACUJE, COZ ZVYSUJE VYKON. PAMET JE NAPETOVE ZAVISLA. PRI PRERUSENI
NAPAJENI SE OBSAH SMAZE. PAMET CTE I ZAPISUJE A MA OKAMZITY PRISTUP K CELEMU
OBSAHU. VELIKOSTI VYROVNAVACICH PAMETI A JEJICH RYCHLOST HODNE OVLIVNUJE
VYKON CELEHO SYSTEMU.

L1 - VYROVNAVACI PAMET PRO VNITRNI ZARIZENI PROCESORU

L2 - VYROVNAVACI PAMET MEZI PROCESOREM A OPERACNI PAMETI

L3 - POSLEDNI DOBOU SE OBJEVUJE CACHE PAMET L3. POUZIVA SE U PROCESORU
S VICE JADRY A JE PRO VSECHNA JADRA SPOLECNA.
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ARCHITEKTURA PROCESORU:
URCUJE NAM, KOLIKA BITOVY PROCESOR JE (S JAKYM NEJVYSSIM CISLEM DOKAZE
PRACOVAT BEHEM JEDNOHO KMITU). ALE TAKY NAM TENTO POJEM RIKA, ZE KAZDY

PROCESOR MA SVO]JI INSTRUKCNI SADU A ZPUSOB ZPRACOVANI INSTRUKCI
(ARCHITEKTURA CISC A RISQ).

HYPER TRANSPORT:

TECHNOLOGIE FIRMY AMD, KTERA VYLEPSUJE SYSTEMOVOU SBERNICI. SPOJENIM
NEKOLIKA SERIOVYCH SYSTEMOVYCH SBERNICE DO JEDNOHO CELKU ZVYSUJE
RYCHLOST KOMUNIKACE.

HYPER THREADING:
JEDNA SE O TECHNOLOGII OD FIRMY INTEL. PROCESOR S JEDNIM JADREM SIMULUJE
DVE JADRA (DRUHE JE VIRTUALNI), COZ UMOZNUJE ZPRACOVAVAT DVE PROGRAMOVE
STRUKTURY NAJEDNOU. TO ZVYSUJE VYKON A RYCHLOST. NEVYHODOU JE,
ZE NEDOKAZE ROZPOZNAT PROGRAMY PODLE NAROCNOSTI NA VYKON A

TAK MUZE DAVAT PREDNOST NAROCNEJSIMU PROGRAMU PRED JEDNODUSSIM,
KTERY PAK TRVA DELE.

DVOUJADROVY PROCESOR (DUAL CORE):
PROCESOR VLASTNICI DVE JADRA, KTERA PRACUJI NEZAVISLE NA SOBE (JAKO DVA
PROCESORY). TATO TECHNOLOGIE PRINASI DVOUNASOBNY VYKON
(NAPR. 3,2 GHZ X 2 = 6,4 GHZ), OVSEM POUZE V PRIPADE,
ZE NAINSTALOVANE PROGRAMY PODPORUJI DVOUJADRO,
JINAK SE VYKON ZMENSUJE. V DNESNI DOBE SE MUZEME SETKAT
S PROCESORY S VICE JADRY NEZ S DVEMA.
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PARAMETRY PROCESORU:

VNITRNI FREKVENCE:
PROCESOR PRACUJE PODLE TZV. HODINOVYCH KMITU. TY JSOU GENEROVANY
KRYSTALEM, NACHAZEJICIM SE ZAKLADNI DESCE A JE OZNACOVAN JAKO
CLOCK (CLK). PROCESOR PRACUJE S TEMITO KMITY S URCITOU FREKVENCI.
CIM JE VYSSI FREKVENCI, TIM JE PROCESOR RYCHLEJSI. JEDNOTKY SE UDAVAJI
V MEGAHERTZICH (MHZ).

VNEJSI FREKVENCE:
PROCESOR KOMUNIKUJE S CIPOVOU SADOU PRES SYSTEMOVOU SBERNICI.
TENTO PARAMETR NAM URCUJE, NA JAKE FREKVENCI SPOLU TYTO ZARIZENI
KOMUNIKUJI. VNITRNI FREKVENCE JE NEKOLIKANASOBNE VETSI NEZ VNE]JSI.
HODNOTU VNITRNI FREKVENCE DOSTANEME TAK, ZE VYNASOBIME VNEJSI
FREKVENCI NASOBICEM. PROCESOR MUZEME PRETAKTOVAT A ZVYSIT JEHO
VYKON, POKUD ZMENIME HODNOTU NASOBICE. OVSEM TIM TAKE ZVYSIME
VYZAROVANE TEPLO PROCESORU A NARUSIME SYSTEMOVOU STABILITU.

VNITRNI SIRKA SLOVA:
PARAMETR URCUJICI, S JAKYM NEJVETSIM CISLEM ZVLADNE PROCESOR
PRACOVAT BEHEM JEDNOHO HODINOVEHO KMITU. UDAVA SE V BITECH.
32 BITOVY PROCESOR ZVLADNE PRACOVAT S CISLEM 232.
64 BITOVY ZVLADNE CISLO 264.

VNEJSI SIRKA SLOVA:
VNEJSI SIRKA SLOVA NEBOLI SIRKA PRENOSU DAT NAM URCUJE, JAK VELKE CISLO
JE PROCESOR SCHOPEN VYSLAT NA SYSTEMOVOU SBERNICI NEBO NAOPAK
ZE SYSTEMOVE SBERNICE PRIJMOUT.

EFEKTIVITA MIKROKODU:
URCUJE NAM, ZA KOLIK HODINOVYCH KMITU ZVLADNE PROCESOR ZPRACOVAT
JEDNU INSTRUKCI. TENTO PARAMETR HODNE OVLIVNUJE VYKON PROCESORU.

STARY PROCESOR OD FIRMY SUN. V DNESNI
DOBE NA TRHU PROCESORU KRALUJE AMD A
INTEL, PROTOZE VESKEROU SVOJI KONKURENCI
J1Z ODKOUPILY.



OPERACNI PAMET RAM:

JEDNA SE O VNITRNI PAMET, KTERA JE UMISTENA NA ZAKLADNI DESCE. JE NAPETOVE
ZAVISLA. SLOUZI JAKO ODKLADACI PROSTOR PRO ROZPRACOVANA DATA APLIKACI,
HER A JINYCH SYSTEMOVYCH NASTROJU. PRISTUPOVA DOBA K DATUM JE VELICE
KRATKA. PROCESOR JE SPOJEN S OPERACNI PAMETI POMOCI SBERNICE. SAMOZREJME
MEZI NIMI FUNGUJE VYROVNAVACI CACHE PAMET. OPERACNI PAMET SE SKLADA

Z PAMETOVYCH BUNEK, DO KTERYCH JSOU DATA UKLADANA. POKUD POTREBUJE
PROCESOR PRACOVAT S ULOZENYMI DATY V PAMETI, MUSI ZNAT JEJICH UMISTENI.

K TOMU SLOUZI TZV. VIRTUALNI ADRESA, KTERA RIKA PROCESORU, V KTERYCH
PAMETOVYCH BUNKACH MA POTREBNA DATA NALEZT.
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TECHNOLOGIE RAM:

STATICKA RAM (SRAM):

FUNGUJE TAK, ZE INFORMACE V SOBE UCHOVAVA PO CELOU
DOBU, CO JE POD NAPETIM (NENI POTREBA REFRESH).

PAMETOVA BUNKA VYUZIVA BISTABILNI KLOPNY OBVOD,

KTERY SE MUZE NACHAZET VE DVOU STAVECH. PODLE TECHTO
STAVU SE ROZLISUJE LOGICKA 1 A 0. VYROBNI NAKLADY SRAM
JSOU VYSOKE, OVSEM S RYCHLOU PRISTUPOVOU DOBOU K DATUM.
VYUZIVA SE PRO VYROVNAVACI PAMETI CACHE.

DYNAMICKA RAM (DRAM):

DYNAMICKA PAMET UKLADA DATA POMOCI ELEKTRICKEHO NABOJE

NA KONDENZATORU. TENTO NABOJ SLABNE VLIVEM ODPORU NA SVODECH A TAK JE
POTREBA HO OBNOVOVAT (REFRESH). PAMETOVE BUNKY JSOU JEDNODUCHE A
NENAKLADNE NA VYROBU. PROTO SE DRAM POUZIVA K VYROBE OPERACNICH
PAMETI. VZHLEDEM K TOMU, ZE SE MUSI PROVADET REFRESH, SE ZVYSUJE
PRISTUPOVA DOBA.
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MODULY DRAM:

SIPP:
PAMETOVY MODUL S 30 PINY. BYL NAHRAZEN MODULEM SIMM

SIMM:

MODUL VYRABENY VE 2 VERZICH. 30PINOVA S DATOVOU SIRKOU 8BITU A 72PINOVA
S DATOVOU SIRKOU 32BITU. KAPACITA PAMETI SE POHYBUJE OD 256 KB DO 4MB
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DIMM:

MODUL DIMM JE NEJPOUZIVANEJSI. MA DATOVOU SIRKU 64BITU A EXISTUJE
NEKOLIK TYPU PODLE DRUHY POUZITYCH PAMETOVYCH CIPU. LISI SE PREDEVSIM
PAMETOVYM SLOTEM, FREKVENCI A KAPACITOU.

SO-DIMM:

VYUZIVA SE U NOTEBOOKU. JE BUD . iR
72PINOVY S DATOVOU SIRKOU m Vohope 1 64:1.7Y
32BITU, NEBO 144PINOVY ' o ww.dota.com
S DATOVOU SIRKOU 64BITU. p 2

L s T A

RIMM:

TYTO PAMETOVE MODULY JSOU OSAZENY PAMETOVYM CIPEM RDRAM. OVSEM
ZAKLADNI DESKY NEJSOU PRILIS VYBAVOVANY PAMETOVYMI SLOTY PRO RIMM.
KAPACITA PAMETI SE POHYBUJE METI 64 A 512 MB. DELI SE PODLE DATOVE SIRKY,
POCTU PINU A FREKVENCE:

JEDNOKANALOVE: SIRKA SBERNICE 16BITU
FREKVENCE 600,700,800 MHZ
POCET PINU 184

DVOUKANALOVE: SIRKA SBERNICE 32BITU
FREKVENCE 800,1066,1200,1333,1600 MHZ
POCET PINU 232

CTYRKANALOVE: SIRKA SBERNICE 64 BITU
FREKVENCE 800,1066 MHZ
POCET PINU 326

T AU s e |
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PAMETOVE CIPY MODULU DIMM:

SDR SDRAM (SINGLE DATA RATE SYNCHRONIZE DYNAMIC RAM):
NEJSTARSI TYP PAMETI DIMM. SIRKA SBERNICE JE 64BITU A POCET PINU 168.

PODPORUJE 4 RUZNE FREKVENCE, PODLE KTERYCH SE I PAMETI OZNACOVALI
(NAPR. PC100 SDRAM = FREKVENCE 100 MHZ)

PC66 SDRAM: FREKVENCE 66MHZ, DATOVA PROPUSTNOST 533 MB/S
PC100 SDRAM: FREKVENCE 100MHZ, DATOVA PROPUSTNOST 800 MB/S
PC133 SDRAM: FREKVENCE 133MHZ, DATOVA PROPUSTNOST 1066 MB/S
PC150 SDRAM: FREKVENCE 150MHZ, DATOVA PROPUSTNOST 1200 MB/S

DDR SDRAM (DOUBLE DATA RATE SYNCHRONIZE DYNAMIC RAM)

VYUZIVA ZDVOJENEHO PRENASENI DAT BEZ NUTNOSTI ZVYSOVAT FREKVENCI, TAKZE
JE DVAKRAT RYCHLEJSI NEZ SDR SDRAM SE STEJNOU FREKVENCI. POCET PINU

JE 184 A SIRKA SBERNICE JE 64BITU. PAMET PRACUJE POD NAPETIM 2,5V A 2,6V

DDR 200: FREKVENCE PAMETI 100MH?Z, FREKVENCE SBERNICE 100MHZ,
PROPUSTNOST 1,6GB/S

DDR 266: FREKVENCE PAMETI 133MH?Z, FREKVENCE SBERNICE133MHZ,
PROPUSTNOST 2,1GB/S

DDR 300: FREKVENCE PAMETI 150MHZ, FREKVENCE SBERNICE 150MHZ,
PROPUSTNOST 2,4GB/S

DDR 333: FREKVENCE PAMETI 166MHZ, FREKVENCE SBERNICE 166 MHZ,
PROPUSTNOST 2,7GB/S

DDR 400: FREKVENCE PAMETI 200MHZ, FREKVENCE SBERNICE 200MHZ,
PROPUSTNOST 3,2GB/S

DALSI DRUHY:

DDR 433, DDR 466, DDR 500, DDR 533, DDR 566, DDR 600
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DDR2 SDRAM:

NASTUPCE DDR. FREKVENCE SBERNICE JE TAKTOVANA NA DVOJNASOBEK,
Z CEHOZ VYPLYVA, ZE DATOVA PROPUSTNOST JE DVOJNASOBNE VYSSI NEZ
U DDR. PRACUJE S NAPETIM 1,8V A MAJI 240 PINU.

DDR2 400: FREKVENCE PAMETI 100MHZ, FREKVENCE SBERNICE 200MHZ,
PROPUSTNOST 3,2GB/S

DDR2 533: FREKVENCE PAMETI 133MHZ, FREKVENCE SBERNICE 266MH?Z,
PROPUSTNOST 4,3GB/S

DDR2 667: FREKVENCE PAMETI 166MHZ, FREKVENCE SBERNICE 333MH?Z,
PROPUSTNOST 5,3GB/S

DDR2 800: FREKVENCE PAMETI 200MHZ, FREKVENCE SBERNICE 400MH?Z,
PROPUSTNOST 6,4GB/S

DDR2 1066: FREKVENCE PAMETI 266MHZ, FREKVENCE SBERNICE 533MH?Z,
PROPUSTNOST 8,5GB/S

DALSI DRUHY:

DDR2 675, DDR2 750, DDR2 900, DDR2 1000, DDR2 1100, DDR2 1150, DDR2 1200

®T

DDR2 800

DDR3 SDRAM:
ROZDIL MEZI DDR2 A DDR3 JE PREDEVSIM V RYCHLOSTI A ZMENE PRACOVNIHO
NAPETI NA 1,5V

DDR3 800: FREKVENCE PAMETI 100MHZ, FREKVENCE SBERNICE 400MH Z,
PROPUSTNOST 6,4GB/S

DDR3 1066: FREKVENCE PAMETI 133MHZ, FREKVENCE SBERNICE 533MHZ,
PROPUSTNOST 8,5GB/S

DDR3 1333: FREKVENCE PAMETI 166MH?Z, FREKVENCE SBERNICE 667MHZ,
PROPUSTNOST 10,7GB/S

DDR3 1600: FREKVENCE PAMETI 200MHZ, FREKVENCE SBERNICE 800MHZ,
PROPUSTNOST 12,8GB/S

DALSI DRUHY:

DDR3 1375, DDR3 1625, DDR3 1866, DDR3 1900, DDR3 2000, DDR3 2133

DDR3 1066




CASOVANI PAMETI:

PODLE RADKU A SLOUPCU SE PROVADI ADRESOVANI PAMETOVYCH BUNEK, NEBOLI
JE ZAPSANO UMISTENI DAT V PAMETIL. NEZ SE MOHOU DATA ZPRACOVAVAT,

TAK PROBEHNE NEKOLIK VELICE RYCHLYCH UKONU. NEJDRIVE SE MUSI USTALIT
SIGNAL PRO VYBER RADKU, NASLEDNE PRO VYBER SLOUPCE A AZ POTOM JE MOZNE
CIST NEBO ZAPISOVAT. VYBER PAMETI PRO ADRESOVANI A ADRESOVANI TAKE NECO
TRVA. RYCHLOST VSECH TECHTO UKONU OVLIVNUJE VYKON PAMETI. CASOVANI
PAMETI LZE OVLIVNIT V BIOSU. POKUD NEZADAME SVOJE HODNOTY, TAK JSOU
NAKONFIGUROVANY OD VYROBCE.

CAS LATENCY (CL): )

TAKZVANA DOBA ODEZVY PAMETI. CIM JE NIZSI, TIM JE PRISTUP K DATUM RYCHLE]JSI.
TATO DOBA JE VYJADRENI V CYKLECH. JEDEN CYKLUS TRVA DO 10NS (NANOSEKUND),
SPIS MENE.

DUAL-CHANNEL:

JEDNA SE O TECHNOLOGII NA ZAKLADNI DESCE, KTERA SE TYKA PAMETOVYCH
SLOTU. TY BYVAJI NA DESCE VETSINOU 4. DDR SDRAM VYUZIVAJI 64BITOVOU
SIRKU SBERNICI PRO PRENOS MEZI PROCESOREM A PAMETI. DUAL-CHANNEL
VYUZIVA 128BITOVY PRENOS MEZI PROCESOREM A PAMETI, ALE JENOM V PRIPADE,
ZE JE ZAPOJEN SUDY POCET OPERACNICH PAMETI TYPU DDR SDRAM. V PODSTATE
UMOZNUJE KOMUNIKACI S DVEMA OPERACNIMI PAMETMI NAJEDNOU A TIM
TEORETICKY DVOJNASOBI RYCHLOST PAMETI.

l"lllllllllIllllllllllllllllll"lllIllllillllllllllllllm ':‘, |
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PAMETOVE SLOTY DIMM PRO DDR2 (DUAL-CHANNEL)

PRI VYBERU PAMETI BYCHOM SE MELI ZAMERIT ZEJMENA NA TO, ABY PASOVALA
DO PAMETOVEHO SLOTU NA ZAKLADNI DESCE. DALSIM DULEZITYM FAKTOREM
JE FREKVENCE PAMETI A KAPACITA, KTERA SE U PAMETI TYPU DDR1(2,3) SDRAM
POHYBUJE V ROZMEZI OD 16MB DO 4GB. CHIPSET NA ZAKLADNI DESCE NAM
URCUJE, JAKA MUZE BYT CELKOVA MAXIMALNI KAPACITA PAMETI RAM.




PEVNY DISK (HDD - HARD DISC DRIVE)

PEVNY DISK JE ULOZISTE DAT V PC. OPERACNI SYSTEM, VESKERE APLIKACE A MULTIMEDIA
JSOU ULOZENA NA HDD. MA VELKOU KAPACITU A RYCHLY PRISTUP K ULOZENYM
OBJEMUM DAT. JEDNA SE O PRACHOTESNOU UZAVRENOU SCHRANKU,

VE KTERE SE NACHAZI NEKOLIK OTACIVYCH PLOTEN A CTECI HLAVA,

KTERA SE MEZI PLOTYNKAMI POHYBUJE A UMOZNUJE ZAPIS A CTENI DAT.

2 DRUHY PEVNYCH DISKU:

1) INTERNI HDD: o 2) EXTERNI HDD:
DISKY, KTERE JSOU UVNITR SKRINE A PRENOSNE DISKY,KTERE SE PRIPOJUJI
JSOU PRIPOJENY K ROZHRANI ATA (IDE), POMOCI USB, FIREWIRE NEBO ESATA.

SATA NEBO SCSI. UZITECNE PRO ZALOHOVANI.




GEOMETRIE PEVNEHO DISKU:

PLOTNY:

JSOU TO NEUSTALE ROTUJICI KOTOUCE O TLOUSTCE 1MM.
PLOTNY ROTUJI, 1 KDYZ SE NEPROVADI ZAPIS NEBO CTENI.
NEJCASTE]JI SE VYRABEJI Z HLINIKU NEBO TAKE ZE SKLA.

Z OBOU STRAN PLOTEN JE NA POVRCH NANESENA TENKA
MAGNETICKA VRSTVA A VRSTVA MAZIVA, ABY NEDOSLO

K POSKOZENI PLOTYNEK.

KAZDA PLOTNA JE ROZDELENA NA KRUZNICE.
TY SE NAZYVAJI STOPY (TRACKS). DALE JE KAZDA
STOPA ROZDELENA NA SEKTORY. PLOTYNEK

JE V DISKU NEKOLIK. POKUD SI VEZMEME
STEJNOU STOPU NA VSECH PLOTNACH,

TAK SE JEDNA O VALEC (CYLINDER).

STOPA SEKTOR

PRINCIP ZAPISU:
NA NOSNEM RAMINKU JE PRIPEVNENA
MAGNETICKA CTECI HLAVA PRO ZAPIS A
PRO CTENI. HLAVA SE POHYBUJE

MEZI JEDNOTLIVYMI PLOTNAMI.
VYCHYLOVACI CIVKA DOSTAVA IMPULSY A
PODLE NICH PRESOUVA RAMINKO /
S CTECI HLAVOU DO URCENE POZICE,
ZE KTERE CTE POMOCI
ELEKTROMAGNETICKE INDUKCE.
ZAPIS PROBIHA POMOCI
MAGNETICKEHO POLE.




PARAMETRY PEVNEHO DISKU:

KAPACITA:
-VELIKOST ULOZNEHO PROSTORU PRO DATA NA DISKU
-JEDNOTKA V GB

PRISTUPOVA DOBA:
-JE TO DOBA, ZA KTEROU JE DISK SCHOPEN ZACIT CIST NEBO ZAPISOVAT
-UDAVA SE V MS (MILISEKUNDACH)

RYCHLOST OTACEK:
-RIKA NAM, JAK RYCHLE SE PLOTNY TOCI
-UDAVA SE V OTACKACH ZA MINUTU
-VETSI OTACKY = VYSSI VYKON




ROZHRANI PEVNYCH DISKU:

1)PARALELNI ATA (PATA):
-IDE (AT BUS):

ROZHRANI IDE PRISLO V ROCE 1986 A VYUZIVA PRIPOJENI POMOCI DLOUHEHO
KABELU, NA KTERY SE VEJDOU DVE ZARIZENI. TY SE ROZDELUJI PODLE DULEZITOSTI
NA MASTER (PAN) A SLAVE (OTROK). TOTO NASTAVENI PROBIHA POMOCI
JUMPERU PRIMO NA ZARIZENI. JELIKOZ DVE ZARIZENI JSOU MALO,
TAK BYL NA ZAKLADNI DESKY PRIDAN DRUHY IDE RADIC. PRICEMZ
JEDEN RADIC JE PRIMARNI A DRUHY SEKUNDARNI. PRIPOJENI BYLO REALIZOVANO
KABELEM, KTERY MEL NEJDRIVE 40 VODICU, POZDE]I 80.
NEKDY SE MUZEME SETKAT S OZNACENIM ,KSANDY".
MAXIMALNI RYCHLOST ROZHRANI JE 8 MB/S.

-EIDE:

EIDE ROZHRANI SE VYUZIVA OD ROKU 1996
AZ DODNES. JEDNOTLIVE VERZE SE LISI EIDE (IDE)
RYCHLOSTI PRENOSU DAT. MAXIMALNI

PROPUSTNOST DAT U ROZHRANI EIDE

UDAVA SYSTEM DMA. PODLE RYCHLOSTI
DMA SE OBJEVOVALY DISKY TYPU
ULTRA-DMA 33, 66, 100, 133.

ZAKLADNI EIDE ROZHRANI

MELO RYCHLOST 18 MB/S.

-SCSI:

VELICE RYCHLE ROZHRANI, NA KTERE JE MOZNO PRIPOJIT VICE ZARIZENI (AZ 16).
VYUZIVAJI HO PREDEVSIM SERVERY. V DNESNI DOBE JSOU VYUZIVANY DVA TYPY

TOHOTO ROZHRANI. ULTRA160 SCSI A ULTRA320 SCSI. LISI SE PRENOSOVOU RYCHLOSTIL.
160 MB/S A 320 MB/S.

2)SERIOVE ATA (SATA):

VYUZIVA SERIOVY PRENOS DAT. JE PRIBLIZNE 30X RYCHLEJST NEZ ATA A PRENASI
MNOHEM VETSI OBJEMY DAT. NA JEDEN KABEL PRIPOJUJEME JEDNO ZARIZENI.
PRVNI VERZE SATA MA RYCHLOST 150 MB/S, DRUHA 300 MB/S A TRETI 600 MB/S.
KABEL JE OPROTI ATA O HODNE MENSI, COZ SE HODI PRI PRACI UVNITR POCITACE.

—_

SATA 3 SATA 2 SATA




GRAFICKA KARTA

QRAFICKA KARTA (VIDEOADAPTER) JE NEPOSTRADATELNY HARDWARE V KAZDEM PC.
ZADNE VIDEO,OBRAZKY ANI NEJJEDNODUSSI TEXT SE VAM NEZOBRAZI NA MONITORU
BEZ GRAFICKE KARTY.

2 DRUHY GRAFICKYCH KARET:

1) PRIDAVNA GRAFICKA KARTA: 2) INTEGROVANA NA ZAKLADNI DESCE:
KARTA NEJCASTEJI DO PCI-E 16X SLOTU JEDNA SE O GRAFICKOU KARTU, KTERA JE
NEBO DO STARSICH AGP A PCI SLOTU. PRIMO SOUCASTI MB. JELIKOZ NEMA
NOVEJST GRAFICKA KARTY VYZADUJI SVOJI PAMET, TAK VYUZIVA OPERACNI
PODPURNE NAPAJENI ZE ZDROJE A VELMI PAMET RAM, KTEROU TAK TROSKU
KVALITNI CHLAZENI, KTERE NEKDY ZABIRA ~ OKRADA ATO SE MUZE PROJEVIT

S GRAFICKOU KARTOU DVA SBERNICOVE NA VYKONU PC.

SLOTY.




CASTI GRAFICKE KARTY:

VIDEO RAM (VRAM):

VIDEOPAMET UMISTENA NA GRAFICKE KARTE
SLOUZI JAKO OPERACNI PAMET.

Z PROCESORU PRIJIMA GRAFICKA DATA,
KTERA V SOBE UCHOVAVA DO DOBY,

NEZ JSOU DALE ZPRACOVANA.

GPU:

GRAFICKY PROCESOROVY CIP. SLOUZI K TOMU,
ABY MOHLA GRAFICKA KARTA CO NEJRYCHLE]JI
ZOBRAZOVAT GRAFICKA DATA NA MONITOR.

V PODSTATE PREVADI DATA NA OBRAZ.

D/A PREVODNIK:

PREVADI DIGITALNI OBRAZ NA ANALOGOVY.
JE TO NUTNE Z TOHO DUVODU, ZE GRAFICKE
KARTY MAJI KROME JINYCH VYSTUP DB - 15
(VGA), KTERY PRENASI ANALOGOVY SIGNAL
NA MONITOR.

3D AKCELERATOR:

GRAFICKY CIP, KTERY DOKAZE PROVADET SLOZITE

OPERACE S OBRAZEM (VYKRESLOVANI OBJEKTU,
VYHLAZOVANI, SKRYTI NEVIDITELNYCH HRAN
V PROSTOROVEM MODELINGU, STINOVANI
PROSTOROVYCH OBJEKTU, PREHRAVANI VIDEA).
PRO VYUZITI VSECH FUNKCI KARTY JE POTREBA
MIT NAINSTALOVANE SPECIALNI OVLADACE
(DIRECTX, OPENGL).




PRINCIP FUNKCE GRAFICKE KARTY:

JAK UZ JSEM J1Z ZMINIL, PROCESOR POSILA GRAFICKA DATA DO GRAFICKE KARTY.
DATA PRIJME VIDEOPAMET A UCHOVA JE DO DOBY, NEZ JE GPU PREVEDE

NA DIGITALNI OBRAZ. TEN JE V D/A PREVODNIKU PREVEDEN

NA ANALOGOVY A JE POSLAN NA VYSTUP.

VYSTUPY NA GRAFICKE KARTE:

D - SUB:
PRENAST ANALOGOVY VIDEOSIGNAL

DVI - D: EEEEEERE =

e —T T . . . EEEEEREN —
PRENASI POUZE DIGITALNI VIDEOSIGNAL :

DVI - I:
PRENASI DIGITALNI I ANALOGOVY VIDEOSIGNAL

HDMI:
PRENOS VIDEA VE VYSOKEM ROZLISENI

S-VIDEO:
PRENOS ANALOGOVEHO VIDEOSIGNALU




VICE GRAFICKYCH KARET:

JEDNA SE O MOZNOST PROPOJIT VICE GRAFICKYCH KARET VE SBERNICI PCI-E 16X,
KTERE SE PAK CHOVAJI JAKO JEDNA S VYRAZNE VYSSIM VYKONEM.

CROSSFIRE:
TECHNOLOGIE FIRMY ATI. KARTY SE PROPOJUJI POMOCI

DVI KABELU. KARTY NEMUSI BYT STEJNEHO TYPU, STACI,
KDYZ PODPORU]JI CROSSFIRE.

SLI:

TECHNOLOGIE FIRMY NVIDIA. KARTY SE NEPROPOJUJI
KABELEM, ALE PEVNYM MUSTKEM, KTERY MA HORSI
DATOVOU PROPUSTNOST NEZ DVI KABEL. NEVYHODA
OPROTI CROSSFIRE JE TA, ZE KARTY MUSI BYT TOTOZNE.




POKUD PATRITE K NAROCNEJSIM UZIVATELUM, KTERI SE NESPOKOJI POUZE S PIPANIM
MALEHO REPRACKU (PC SPEAKER) NA ZAKLADNI DESCE NEBO VE SKRINI, TAK BY VASEMU
PC URCITE NEMELA CHYBET ZVUKOVA KARTA.

ZVUKOVA KARTA

-ZARIZENI SLOUZICI K POCITACOVEMU ZPRACOVANI ZVUKU. KAZDA ZVUKOVA KARTA
OBSAHUJE VSTUPY, VYSTUPY A A/D PREVODNIK (D/A PREVODNIK.)

2 DRUHY ZVUKOVYCH KARET:

1)PRIDAVNA ZVUKOVA KARTA: 2)INTEGROVANA NA ZAKLADNI DESCE:
PRIDAVNA KARTA NEJCASTE]I JEDNA SE O ZVUKOVOU KARTU UMISTENOU
DO PCI SLOTU. NA ROZDIL OD PRIMO NA MB A JE JEJI SOUCASTI. DOSAHU-
INTEGROVANE ZVUKOVKY SE NA JE MENSICH KVALIT NEZ PRIDAVNA ZVUKOVA
KARTU VEJDE VICE SOUCASTEK A KARTA. VYROBCI SE SNAZI VYROBIT KVALITNI
TIM SE ZVYSUJE I KVALITA MB A NE KVALITNI INTEGROVANOU ZVUKO-
VYSLEDNEHO ZVUKOVEHO VOU KARTU. ZATIM CO VYROBCI

VYSTUPU. PRIDAVNYCH ZVUKOVYCH KARET SE SNAZI O

NEJLEPSI KVALITU KARTY.




PRI VYBERU ZVUKOVE KARTY MUSIME VZIT V POTAZ
NEKTERE PARAMETRY:

DYNAMICKY ROZSAH:

- JEDNOTKA: DB (DECIBEL)

- JEDNA SE O ROZDIL MEZI NEJVYSSI A NEJNI1ZST UROVNI
ZVUKOVEHO SIGNALU BEZ ZKRESLENI VYSTUPU.

- VETSI HODNOTA = KVALITNE]JSI

- NAPR.: 100 DB

VZORKOVACI FREKVENCE:

- JEDNOTKA: HZ (HERTZ)

- KDYZ PREVADIME ANALOGOVY SIGNAL NA DIGITALNI, TAK ZTRACIME KVALITU
SIGNALU. JE TO DANO TIM, ZE DIGITALNI SIGNAL SE SKLADA Z JEDNOTLIVYCH
VZORKU ANALOGOVEHO SIGNALU, TUDIZ NEBUDE NIKDY TAK KVALITNI. CIM JE
VZORKOVACI FREKVENCE VETSI, TIM SE VYTVARI VICE VZORKU A VYSLEDNY SIGNAL JE
KVALITNE]JSI.

- VETSI HODNOTA = KVALITNEJSI

- NAPR.: 96 KHZ

ODSTUP SIGNAL/SUM:

- JEDNOTKA: DB

- KAZDY AUDIOSYSTEM NEBO NAHRAVACI ZARIZENI PRODUKUJE NEZADOUCI
SUM A UZITECNY SIGNAL. ODSTUP SIGNAL/SUM JE POMER UZITECNEHO
SIGNALU A NEZADOUCIHO SUMU.

- VETST HODNOTA = KVALITNE]JSI

- NAPR.: 109 DB

D/A & A/D PREVODNIK:

- ZVUKY V REALNEM ZIVOTE, JAK JE SLYSIME,
JSOU VE FORME ANALOGOVEHO SIGNALU.
OVSEM DO POCITACE SE NAM TYTO ZVUKY
UKLADAJI V PODOBE DIGITALNIHO SIGNALU.
A PRAVE TENTO PREVOD MEZI ANALOGOVYM A
DIGITALNIM SIGNALEM NAM ZAJISTUJI D/A A
A/D PREVODNIKY.




VSTUPY A VYSTUPY NA ZVUKOVE KARTE:

ANALOGOVY ANALOGOVY VYSTUP PRO

VSTUP HLAVNI STEREO SIGNAL
(REPRAKY, SLUCHATKA)
ANALOGOVY VSTUP MIDI / GAMEPORT
PRO MIKROFON KONEKTOR
ANALOGOVY ANALOGOVY
VYSTUP PRO BOZNI VYSTUP PRO ZADNI
REPRODUKTORY REPRODUKTORY

ANALOGOVY VYSTUP PRO
SUBWOOFER




SITOVA KARTA:

SITOVA KARTA JE AKTIVNI ZARIZENI,
KTERE NAM UMOZNUJE KOMUNIKACI
POCITACU V SITI. PREVADI DATA

Z POCITACE NA PAKETY, KTERE POSILA
DO SITE. V OPACNEM PRIPADE PRIJIMA
PAKETY ZE SITE, KTERE PREVADI NA DATA.
SITOVA KARTA MUSI PRO SPRAVNOU
FUNKCNOST PODPOROVAT NAS OPERACNI
SYSTEM. KAZDA ETHERNET KARTA MA

OD VYROBCE MAC ADRESU

PRO IDENTIFIKACI

ZARIZENI V SITL

DRUHY SITOVYCH KARET:
1)INTEGROVANA:

JE SOUCASTI ZAKLADNI DESKY,
COZ NAM USETRI MISTO VE SKRINI.

2)PRIDAVNA KARTA:
SITOVA KARTA VE FORME PRIDAVNE KARTY
DO SBERNICE PCI NEBO PCI-E 1X.

3)EXTERNI:
EXTERNI SITOVE KARTY NA USB PORT.




PARAMETRY SITOVE KARTY:

PODPOROVANE SITE:
SITOVA KARTA MUZE PODPOROVAT NEKOLIK

PRI VYBERU BYCHOM SE MELI UJISTIT,
ZE PODPORUJE NAMI POTREBNOU SIT.

TYPU SITI (ETHERNET, FAST ETHERNET, ATD.). ?\‘\

KONEKTOR:

SITOVE KARTY MAJI RUZNE KONEKTORY.
KONEKTOR NA KARTE MUSI ODPOVIDAT

KONEKTORU NA KABELU.

PRENOSOVA RYCHLOST:

BEZNE PODPOROVANE RYCHLOSTI

JSOU 10 MBIT/S, 100 MBIT/S A 1GBIT/S.
STARSI SITOVE KARTY S RYCHLOSTI

10 MBIT/S NEFUNGUJI PRI KOMUNIKACI
SE 100 MBIT/S ROUTRY A SWITCHI.




STRIHOVA KARTA:

ROZSIRUJICI KARTA (1.) PRO SBERNICI PCI
NEBO PCI-E 1X. ZACHYTAVA ANALOGOVY

I DIGITALNI SIGNAL. KARTA SPOLUPRACUJE
SE SOFTWAREM, KTERY NAM UMOZNUJE
VIDEO STRIHAT, UPRAVOVAT, PRIDAVAT

EFEKTY ATD.

KARTA VETSINOU OBSAHUJE VSTUP A
VYSTUP PRO KOMPOZITNI VIDEO

A S-VIDEO. KARTA NA OBRAZKU MA
TAKE FIREWIRE PORT PRO PRIPOJENI
DIGITALNI KAMERY. ZACHYTAVANI A
VYSTUP VIDEA MUZE BYT

V RUZNYCH STANDARDECH
KODOVANI SIGNALU

(NAPR. PAL, NTSQ).

STRIHOVA KARTA SE VYRABI I EXTERNI
A PRIPOJUJE SE POMOCI
USB ROZHRANI (2.).
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POCITACOVA SKRIN (CASE)

POCITACOVA SKRIN SLOUZI K UPEVNENI
HARDWARE. VETSINOU SE VYRABE]I Z PLECHU,
NEJLEPE Z DOBRE TEPELNE VODIVEHO
(HLINIK). SOUCASTI SKRINE JSOU MALE
KABELY, KTERE PROPOJUJI OVLADACI PRVKY

(ZAPINACI TLACITKO, RESET, DIODY) A
ZAKLADNI DESKU.

-

=

2 ZAKLADNI DRUHY CASE:

1) TOWER:
POCITACOVA SKRIN, KTERA JE NASTOJATO.

ZABIRA MENE PROSTORU A KOMPONENTY LZE VICE
ROZSIROVAT. VYRABEJI SE V RUZNYCH FORMATECH A
VELIKOSTECH.

2)DESKTQOP:

POCITACOVA SKRIN NALEZATO. ZABIRA
VICE PRACOVNIHO MISTA, VETSINOU SE
MONITOR UMISTUJE NA NI. ROZSIRENI
KOMPONENT JE SLOZITE A TAK SE V DNESNI
DOBE UZ PRILIS NEPOUZIVAJI.




POCITACOVE SKRINE TOWER:

TOWER SKRINE SE ROZDELUJI DO SKUPIN PODLE VELIKOSTI.
S TOU SOUVISI I POCET POZIC (SACHET) PRO MECHANIKY
(5,25 PALCE), PRO DISKETOVKU A PEVNY DISK (3,5 PALCE).

1)MINI TOWER:

MALA SKRIN S VELKYM OMEZENIM ROZSIROVAT
KOMPONENTY. NENALEZNEME NA NI MOC SACHET.
VYHODOU TETO SKRINE JSOU ROZMERY.

2)MIDI TOWER:

KLASICKA SKRIN, NA KTEROU JSME VSICHNI ZVYKLI.
VETSINOU OBSAHUJE 4 POZICE PRO MECHANIKY, 1 POZICI PRO
DISKETOVKU A DALSI SKRYTE POZICE PRO PEVNY DISK. DIKY
VETSIM ROZMERUM JE UMOZNENO
SKRIN VYBAVIT VICE VETRAKY (POKUD

NA NE MA UCHYTY) A TAKE KOMPONENTY LZE LEPE
ROZSIROVAT.

3) TOWER (BIG TOWER, FULL TOWER):

JEDNA SE O SKRIN S VELKYM MNOZSTVIM SACHET.
UMOZNUJE UZIVATELI DIKY VELKEMU

VNITRNIMU PROSTORU UMISTIT VYSOCE VYKONNA
CHLAZENI (NAPR.: VODNI CHLAZENI) PRO VYKONNE
SYSTEMY. TYTO SKRINE SE POUZIVAJI ZEJMENA U SERVERU,
ALE MOHOU SE STAT TAKE DRAHOU ZABAVOU PRO
POCITACOVE NADSENCE.




PC TUNING:
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SLOUZI K NAPAJENI JEDNOTLIVYCH
KOMPONENT O RUZNEM NAPETI
(NAPR.: 3,3V, 12V). BERE ZE SITE
STRIDAVY PROUD (230V) A TEN POMOCI
TRANSFORMATORU PREVADI NA NAMI
POTREBNE STEJNOSMERNE NIZKE NAPETI,
KTERE JE ROZVADENO KABELY DO SOUCASTEK.
PROTOZE KOMPONENTY VYZADUJI

STALE STEJNE NAPETI, TAK JE VE ZDROJI
NAPETOVY STABILIZATOR, KTERY ZAJISTUJE,

ZE NAPETI NEKOLISA.

JADRO ZDROJE JE UMISTENE V UZEMNENEM
OBALU A VZHLEDEM K TOMU, ZE VYTVARI
HODNE TEPLA,

JE CHLAZENO.



3 DRUHY NAPAJECICH ZDROJU:

1) AT:

DNES J1Z ZASTARALY ZDROJ,

KTERY POSKYTUJE NAPETI S5V A 12V.
ZDROJ OBSAHUJE SPINACI TLACITKO,
KTERYM SE UVADI DO CHODU A
NALEZNEME HO NA PREDNI STRANE
SKRINE, RESPEKTIVE JE SPOJENO S
KABELEM, KTERY VEDE ZE ZDROJE

K PREDNI STENE SKRINE. ZDROJ

JE BUD ZAPNUTY, NEBO VYPNUTY.
SOFTWAROVE ZAPINANI PRICHAZI
AZ S FORMATEM ATX.

2) ATX:
V DNESNI DOBE NEJVICE POUZIVANE.

POSKYTUJE NAPETI 3,3V, SV A 12V.
ZDROJ UZ NENI OMEZEN POUZE

NA STAV VYPNUTO A ZAPNUTO,

ALE OBJEVUJE SE SOFTWAROVE
ZAPINANI (STAND-BY). V PODSTATE

JE ZDROJ ZAPNUTY, ALE MA OMEZENY
PRIKON PRO SV. POKUD DOSTANE
ZAKLADNI DESKA POKYN, (NAPR.
STISKNUTI TLACITKA NA PREDNI
STRANE SKRINE) TAK PROVEDE UPLNE
ZAPNUTI ZDROJE SPOJENIM DVOU
PINU NA HLAVNIM KONEKTORU.

ATX MA 20PINOVY HLAVNI KONEKTOR.

3) ATX12V:
VYCHAZI ZE ZDROJE ATX, ALE JE

ROZSIREN O 4PINOVY PRIDAVNY
KONEKTOR A O 8PINOVY PRIDAVNY
KONEKTOR. PRICHAZI V OBDOBI
PRED PENTIUM 4 (2000).

VERZE ATX12V 2.0 MA 24PINOVY
HLAVNI KONEKTOR. DO VYKONNYCH
SYSTEMU J1Z NEMA CENU KUPOVAT
ATX ZDROJ.

AC OUT
115VI2A, 23014

|




DRUHY NAPAJECICH KONEKTORU:

4 24PINOVY HLAVNI KONEKTOR. ZAJISTUJE
® 229 B8 A wEADN NAPAJENI ZAKLADNI DESKY,
LERT AV B b A B ghih Sy DO KTERE SE ZAPOJUJE. POD NIM JE
STARSI 20PINOVY HLAVNI KONEKTOR.
NEKDY MIVA ZDROJ ROZDELEN 24PINOVY
KONEKTOR NA 20PINOVY A 4PINOVY.
TIM JE UMOZNENO NAPAJET DESKY JAK
S 20PINOVYM TAK S 24PINOVYM
KONEKTOREM.

4PINOVY KONEKTOR MOLEX PRO NAPAJENI
PEVNYCH DISKU.

15 PINOVY KONEKTOR PRO ZARIZENI,

I KTERA VYUZIVAJI SATA NAPAJENI.

4PINOVY KONEKTOR ARX12V,
KTERY ZAJISTUJE PRIDAVNI NAPETI
PRO PROCESOR. ZAPOJUJE SE DO
ZAKLADNI DESKY.

K

3
Feww PRO NAPAJENI DISKETOVE MECHANIKY.

4PINOVY KONEKTOR BERG (MINI - MOLEX)

C14 1EC KONEKTOR SLOUZI K NAPAJENI
ZDROJE ZE SITE.




ZALOZNI ZDRO]

PRI VYPADKU PROUDU NEBO

PRI NECEKANEM PRERUSENI NAPAJENI
ZE SITE FUNGUJE UPS V PODSTATE 7)
JAKO BATERIE. MA V SOBE UMISTENE
AKUMULATORY, KTERE SE NEUSTALE Back-UPS
DOBIJEJI. UPS JE UMISTEN MEZI £
SIT A NAPAJENE ZARIZENI A

V PRIPADE VYPADKU NAPAJI ZARIZENI.
CIM MAJI AKUMULATORY VETSI KAPACITU,
TIM DELE UDRZI NAPAJENE ZARIZENI

V CHODU.

1555020

AN s ZALOZNI ZDROJ BRANI SMAZANI DAT

PRI NECEKANEM VYPADKU A ZAMEZUJE
POSKOZENI ELEKTRONICKYCH

ZARIZENI. DO MODERNICH UPS LZE
PRIPOJIT VICE POCITACU A TAKE
POSKYTUJI PREPETOVOU OCHRANU,
OCHRANU PROTI POKLESUM NAPETI
NEBO JINE OCHRANY PROTI PROBLEMUM
V SITI. ZALEZI, CO DANE UPS UMOZNUJE.




POCITACOVE CHLAZENI

PRI AKTIVITE ELEKTRONICKYCH SOUCASTEK
VZNIKA TZV. ZTRATOVE TEPLO, KTERE JE
POTREBA ODVADET OD JEHO ZDROJE

PRO CHOD SYSTEMU. PREHRATI KOMPONENT
MUZE BYT FATALNI PRO JEJICH FUNKCI A FUNKCI
CELEHO SYSTEMU.

2 ZAKLADNI DRUHY CHLAZENI:

1) PASIVNI CHLAZENI:

JEDNA SE O KOVOVOU NEPOHYBLIVOU SOUCASTKU, KTERA SE UPEVNUJE NA DANOU
KOMPONENTU. SKLADA SE Z TELA A ZEBER. TELO CHLADICE VSTREBAVA TEPLO Z
KOMPONENTY. MEZI ZEBRY PAK NASTAVA UVOLNENI TEPLA DO VZDUCHU.

SOUCASTI PASIVNIHO CHLADICE MOHOU BYT I TRUBICKY S KAPALINOU TZV. HEATPIPES.
KAPALINA UVNITR TRUBICEK ODVADI TEPLO RYCHLEJI OD JEHO ZDROJE, COZE JE VELKA
VYHODA. DALSI VYHODOU PASIVNIHO CHLAZENI JE MINIMALNI AZ ZADNA HLUCNOST.
VETSINOU JSOU VYRABENY Z KOMBINACE MEDI A HLINIKU. MED MA VELICE DOBROU
TEPELNOU VODIVOST OVSEM ZA VYSSI CENU. HLINIK MA OPROTI MEDI HORSI VODIVOST,
ALE JE PEVNEJSI A LEVNY. PASIVNI CHLAZENI NAJDEME NEJCASTEJI NA CPU,GRAFICKE
KARTE A CHIPSETU.

HEATPIPES




2) AKTIVNI CHLAZENI:

VENTILATOR, KTERY VYTVARI PROUDENI VZDUCHU A TIM CHLADI KOMPONENTU.
TYTO VETRACKY SE NEUMISTUJI POUZE NA KOMPONENTU, ALE TAKY NA STENY
POCITACOVE SKRINE. POMOCI VICE VETRACKU MUZEME VYTVORIT TZV. TUNEL.

V PODSTATE MAME VETRACEK, KTERY VHANI DO SKRINE VZDUCH A DALSI VETRACEK
NEBO VETRACKY, KTERE ODVADEJI TEPLY VZDUCH ZE SKRINE, COZ BY SE DALO
PRIROVNAT K PRUVANU. NEJCASTE]JI SE MUZEME SETKAT S AKTIVNIM CHLAZENIM
NA CPU, GRAFICKE KARTE, ZDRO]JI, PEVNEM DISKU NEBO NA SKRINI POCITACE.

PARAMETRY VENTILATORU:

1) VELIKOST:

EXISTUJE MNOHO ROZMERU VETRACKU. MEZI STANDARDY PATRI 50X50, 80X80,
90Xx90, 120X120 A 140x140. ROZMERY JSOU V MILIMETRECH.

2) OTACKY:

URCUJI, KOLIKRAT SE VENTILATOR OTOCI ZA MINUTU. UDAVAJI SE V OTACKACH
ZA MINUTU (RPM). VETSI VENTILATORY NEPOTREBUJI TAK VELKE OTACKY,
PROTOZE JEJICH PLOCHA VYTVARI DOSTATECNE PROUDENI VZDUCHU.
3)HLUCNOST:

HLUCNOST VETRACKU SOUVISI S OTACKAMI. LOGICKY PLATI CIM VETSI
OTACKY, TIM VETSI HLUCNOST. UDAVA SE V DECIBELECH (DB).




DALSI DRUHY CHLAZENI:

KOMBINOVANE CHLAZENI:

KOMBINUJE PASIVNI A AKTIVNI CHLAZENI.
NA PASIVNI CHLADIC JE NAMONTOVAN
VENTILATOR. KOMBINOVANE CHLAZENI

JE CASTO VYUZIVANO. NEJCASTEJI NA CPU,

GRAFICKE KARTE. MUZE BYT I NA SEVERNIM

MUSTKU.

CHLADICI KAPALINA:

VODNI CHLAZENI:

JDE O UZAVRENY OKRUH, VE KTEREM PROUDI
DESTILOVANA VODA (MEDIUM),

TA ODVADI TEPLO Z JEDNOTLIVYCH
KOMPONENT. SOUCASTI OKRUHU VODNIHO
CHLAZENI JSOU CHLADICE NA JEDNOTLIVE
KOMPONENTY, CERPADLO A VELKY PASIVNI
CHLADIC, KTERY JE UMISTEN MIMO SKRIN
POCITACE A VYZARUJE TEPLO, KTERE PRIJAL

Z MEDIA, DO VZDUCHU. JEDNA SE

O DRAHOU ZALEZITOST PRO VYKONNE
SYSTEMY, ALE JE NUTNO PODOTKNOUT,

ZE MODERNI KOMBINOVANA CHLAZENI JSOU
MNOHDY STEJNE VYKONNA JAKO VODNI
CHLAZENI. LZE KOUPIT KOMPLET CELY
SYSTEM NEBO SI HO SKLADAT PO CASTECH.

PRO PROFESIONALNI CHLAZENI SE POUZIVA TEKUTY DUSIK NEBO OXID UHLICITY.

KAPALINA MA TEPLOTU POD 0°C. JEDNA SE
BYT OPATRNI PRI MANIPULACI.

O VELICE DRAHOU ZALEZITOST A MUSIME




PC TUNING
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VODNI CHLZENI
- KAPALINA REAGUJICI NA UV ZARENI




MONITOR:

VYSTUPNI ZARIZENI NUTNE PRO OVLADANI PC,
GRAFICKA KARTA ZOBRAZUJE NA MONITORU
TEXTOVE INFORMACE NEBO GRAFIKU.

V SOUCASNE DOBE JSOU MONITORY
PRIPOJOVANY PRES ROZHRANI D - SUB,

DVI - D, DVI - I NEBO HDMI.

D - SUB:
PRENASI ANALOGOVY VIDEOSIGNAL

DVI - D:

PRENASI POUZE DIGITALNI VIDEOSIGNAL

DVI - 1.
PRENASI DIGITALNI I ANALOGOVY VIDEOSIGNAL

HDMI:
PRENOS VIDEA VE VYSOKEM ROZLISENI




CRT MONITOR:

PRACUJE NA PRINCIPU TRI ELEKTRONOVYCH PAPRSKU, KTERE VYZARUJI Z KATOD.
KATODY JSOU UMISTENY VE VAKUOVE BANCE. PAPRSKY PROCHAZE]JI NA STINITKO
OBRAZOVKY PRES MRIZKU. MRIZKA MA V SOBE MALE OTVORY, ABY PROPUSTILA JEN
DANE SVAZKY ELEKTRONU NA STINITKO OBRAZOVKY. ZADNI STRANA STINITKA

OBSAHUJE LUMINOFOR, KTERY ROZSVECI DANE BODY PODLE MODELU SKLADANI
BAREV RGB (RED, GREEN, BLUE).
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LCD MONITOR:

LCD MONITORY PRACU]JI NA PRINCIPU TEKUTYCH KRYSTALU, KTERE SE NATACEJI
POMOCI TRANSFORMATORU. JEDEN TRANSFORMATOR PRIPADA NA JEDEN PIXEL (BOD).
KAZDY PIXEL SE SKLADA ZE TRI SUBPIXELU, KTERE ODPOVIDAJI MODELU RGB. KAZDY
PIXEL JE TAKE OHRANICEN ELEKTRODOU A POLARIZACNIMI FILTRY, KTERE NAM ZAJISTUJI
LEPSI KVALITU OBRAZU. ZDROJ SVETLA V ZADNI CASTI MONITORU VYZARUJE SVETELNE
PAPRSKY, KTERE PROCHAZEJI POLARIZACNIM FILTREM, ELEKTRODOU, VRSTVOU TEKUTYCH
KRYSTALU, DALST ELEKTRODOU A POLARIZACNIM FILTREM.KRYSTALY SE NATACI

PODLE TOHO, JESTLI MAJI PAPRSEK SVETLA PROPUSTIT NEBO NE.

ELEKTRODY
NEPROPOUSTI

PROPOUSTI

TEKUTY
KRYSTAL

BOOOR0T roramzen

ZDROJ SVETLA FILTRY




ZAKLADNI PARAMETRY MONITORU:

UHLOPRICKA: DOBA ODEZVY:
JE VZDALENOST PROTILEHLYCH BODU UDAVA SE V MILISEKUNDACH A
OBRAZOVKY UDAVANA V PALCICH. JE TO DOBA, ZA KTEROU SE JEDEN

PIXEL STIHNE ZHASNOUT A ZASE
ROZSVITIT. VZTAHUJE SE POUZE

ROZLISENI OBRAZOVKY: K LCD MONITORUM.
TENTO PARAMETR UDAVA SKUTECNY
POCET PIXELU U LCD MONITORU.

U CRT MONITORU UDAVA MAXIMALNI POZOROVACI UHEL: N
ZOBRAZITELNY POCET PIXELU, JE TO UHEL, POD KTERYM MUZEME
KTERY JE OMEZEN MAXIMALNI SLEDOVAT OVBRAZOVKU, IA}BY BYL
VSTUPNI FREKVENCI. OBRAZ DOBRE VIDITELNY.

OBNOVOVACI FREKVENCE:

JEDNOTKA HERTZ (HZ). UDAVA, KOLIK RADKU ZA SEKUNDU MONITOR STIHNE VYKRESLIT.
MUZEME SE TAKE SETKAT S OZNACENIM HORIZONTALNI FREKVENCE. VZTAHUJE SE POUZE
K CRT MONITORUM.




CRT VYHODY:

-ZADNA DOBA ODEZVY

-VYSOKY KONTRASTNI POMER

-VYBORNE NASTAVENI GAMA

-VYBORNE ZOBRAZENI BAREV
(MNOHDY LEPSI NEZ LCD PANEL)

-MOHOU ZOBRAZIT VICE ROZLISENI

-VYBORNY POZOROVACI UHEL

~-MINIMALNI OBRAZOVA DEFORMACE

-JSOU SPOLEHLIVE

CRT NEVYHODY:

-VELKA HMOTNOST

-VELKE ROZMERY

-VETSI SPOTREBA ENERGIE

-RUSENI MAGNETICKYM POLEM

-PRI NIZKE OBNOVOVACI FREKVENCI
PROBLIKAVA

~-ELEKTROMAGNETICKE ZARENI

GENX

LCD VYHODY:

-LEHKY

-ROZMEROVE NENAROCNY

-MALA SPOTREBA ENERGIE

-ZADNE PROBLIKAVANI OBRAZU
-ZADNE ELEKTROMAGNETICKE ZARENI
-NEMA OBNOVOVACI FREKVENCI

LCD NEVYHODY:

-MALY KONTRASTNI POMER
-POZOROVACI UHEL MUZE BYT
ZNACNE OMEZEN
-SPATNE NASTAVENI GAMA
-POMALA DOBA ODEZVY
-MA POUZE 1 DANE ROZLISENI,
PRI JINEM ROZLISENI SE OBRAZ
DEFORMUJE
-PEVNA BAREVNA HLOUBKA
-MOHOU SE OBJEVIT MRTVE PIXELY




KLAVESNICE

KRATCE RECENO SE JEDNA O VSTUPNI ZARIZENI, KTERE NAM UMOZNUJE OVLADAT PC.
PRI SPUSTENI PC SE SPUSTI PROGRAM POST, KTERY KONTROLUJE HW. POKUD

NENI KLAVESNICE PRIPOJENA, ZOBRAZI SE CHYBA, Z CEHOZ VYPLYVA, ZE SE

BEZ KLAVESNICE NEOBEJDEME.

ZAKLADNI ROZDELENI KLAVESNIC:

DXT:
MIKROPROCESOR JE ZABUDOVAN PRIMO V KLAVESNICI.

TATO KLAVESNICE OBSAHUJE 83 ZNAKU, KTERE JSOU ROZDELENY DO 3 SKUPIN

KURZOROVE A

FUNKCNI E&%E?&CKE
KLAVESY

ABECEDNI POLE
2)AT:

MIKROPROCESOR NENI ZABUDOVAN V KLAVESNICI, ALE NA ZAKLADNI DESCE.
KLAVESNICE AT OBSAHUJE 101 (US STANDARD) NEBO 102 (EU STANDARD) KLAVES.
TYTO KLAVESY JSOU ROZDELENY DO 4 SKUPIN

KURZOROVE A
NUMERICKE
. KLAVESY
FUNKCNI
KLAVESY

ABECEDNI POLE KURZOROVE KLAVESY i -

eeveLoLe L.,




DALE SE DAJI KLAVESNICE DELIT PODLE TOHO,
1)CIM SNIMAJI STISK KLAVESY:
A)MECHANICKE:

TYTO KLAVESNICE OBSAHUJI MECHANICKE SPINACE. PO STISKNUTI KLAVESY
SE CHVILKOVE SEPNE KONTAKT. POMOCI SVORKY A PRUZINKY SE KLAVESA
VRACI DO PUVODNIHO STAVU. PRO TYTO KLAVESNICE JE CHARAKTERISTICKE
KLEPNUTI PRI STISKNUTI KLAVESY A DLOUHA ZIVOTNOST.
B)KAPACITNI:
PRI STISKU KLAVESY DOJDE KE ZVYSENI KAPACITY TIM, ZE SE PRUZNA MEMBRANA
PRIBLIZI K ELEKTRODE POD NI. TO JE ZAZNAMENANO ELEKTRONICKYMI OBVODY
KLAVESNICE. PRUZNA MEMBRANA VRACI KLAVESU DO PUVODNIHO STAVU.
VYHODOU JE DOBRA REAKCE NA STISKNUTI KLAVESY A MALA SPOTREBA ENERGIE.
NEVYHODOU JE POSKOZENI PRI SPATNEM ZACHAZENI (NERVNI PROGAMING :-) ).
C)MEMBRANOVE:
POD KLAVESOU JE UMISTENA PRUZNA MEMBRANA S UHLIKOVYM KONTAKTEM
NA VRCHOLU. KDYZ STISKNEME KLAVESU, TAK SE UHLIKOVY KONTAKT DOTKNE
TISKOVEHO SPOJE, CIMZ SEPNE KONTAKT. MEMBRANA OPET ZAJISTUJE VRACENI
KLAVESY DO PUVODNIHO STAVU. VELICE ODOLNE PROTI ZNECISTENI.

.

2)JAK SE K PC PRIPOJUJI:
A)POMOCI KABELU:
KONEKTOR DIN
-DNES JIZ NEVYUZIVANY
-NAHRAZEN PS/2
KONEKTOR PS/2 (MINI DIN)
-ZPUSOB KOMUNIKACE ZUSTAL
STEJNY JAKO U DIN, POUZE
SE ZMENSIL
-PRO KLAVESNICI FIALOVY
USB
-TENTO UNIVERZALNI KONEKTOR
JE V DNESNI DOBE OBLIBENY
A VELICE ROZSIRENY A TAK
NENI DIVU, ZE SE OBJEVIL
I U KLAVESNIC.
B)BEZDRATOVE
TYTO KLAVESNICE NEJSOU K POCITACI PRIPOJENY KABELEM, ALE KOMUNIKU]JI
S NIM POMOCI INFRACERVENYCH PAPRSKU (JE POTREBA VIDET NA PRIJIMAC)
NEBO POMOCI RADIOVYCH VLN (NENI POTREBA VIDET NA PRIJIMAC),
COZ JE PRIJEMNE]SI RESENI. DATA SE PRENASE]I BEZDRATOVE, ALE NAPAJENI
NE, TAKZE JE POTREBA NAPAJET KLAVESNICI BATERIEMI. VYHODA BEZDRATOVYCH
KLAVESNIC JE TA, ZE NEMAJI ZADNY DRAT (JAK PREKVAPIVE :-) ).

! AN DIN

PS/2

USB




MULTIMEDIALNI KLAVESNICE:
JE TO KLAVESNICE, KTERA MA
OPROTI OSTATNIM

NECO NAVIC.

VETSINOU SE JEDNA

O KLAVESY NA OVLADANI
INTERNETOVEHO

PROHLIZECE, MULTIMEDIALNIHO
PREHRAVACE, HLASITOSTI ZVUKU
NEBO VYPNUTI PC.

ERGONOMICKA KLAVESNICE:

JSOU NAVRZENY TAK, ABY NASE RUCE A
PRSTY BYLY CO NEJMENE UNAVENE PRI PSANI
DLOUHYCH TEXTU. JEDNA SE O ROZLOZENI
KLAVES NEBO OPERKA NA ZAPESTI.

VIRTUALNI KLAVESNICE:

NEKTERA ZARIZENI MOHOU (NAPR.: NA PLOCHU
STOLU) PROMITAT KLAVESNICI A ZAROVEN
OBSAHUJI SENZOR, KTERY SNIMA POHYBY NASICH
PRSTU.

PC TUNING:

PODSVICENA KLAVESNICE:
VYHODA V TOM, ZE VIDIME VE TME
NA KLAVESY




POLOHOVACI ZARIZENT: ‘.'.'::'
JEDNA SE O VSTUPNI ZARIZENI, KTERYMI SE OVLADA PC. ". "

KONKRETNE NAM UMOZNUJI HYBAT S KURZOREM .|I
NA OBRAZOVCE. MOHOU BYT I KOMPATIBILNI

S RUZNYMI PROGRAMY. II_
MYS

NEJCASTEJI POUZIVANE POLOHOVACI ZARIZENI. VLASTNI
JEJ ASI KAZDY. ZARIZENI JE UCHOPENE RUKOU A JE
SNIMAN JEHO POHYB, KTERY SE PROJEVI

POHYBEM KURZORU NA OBRAZOVCE.

ZAKLADNI ROZDELENI MYSI:

1)MECHANICKA MYS (KULICKOVA):

NA SPODNI STRANE MYSI JE KULICKA, KTERA SE PRI POSUNU
OTACI. DVE POHYBLIVE HRIDELE NA SEBE KOLME,

KTERE SYMBOLIZUJI OSU X A'Y, SE DOTYKAJI KULICKY,

KTERA JE SVYM POHYBEM ROZTACI. POHYB HRIDELI JE
SNIMAN, ZAKODOVAN A ZAKODOVANY SLED BYTU JE
ODESILAN DO POCITACE. TAM SE DEKODUJE A PREVEDE

NA POHYB KURZORU.

2)OPTICKA MYS:

KULICKA JE NAHRAZENA OPTICKYM ZDROJEM SVETLA (LED, LASER), KTERE SE ODRAZI
OD POVRCHU STOLU A JE SNIMANO OPTICKYM CIDLEM. POVRCH JE SNIMKOVAN

S FREKVENCI NEKDY AZ 10000 SNIMKU ZA SEKUNDU A S RUZNYM ROZLISENIM

NAPR. 2000 DPI (ZALEZI NA DANE MYSI). NA ZAKLADE ZMENY POLOHY PROCESOR MYSI
VYHODNOTI POHYB V OSACH X AY A TEN JE PREVEDEN NA KURZOR.




TYPY PRIPOJENI:
A)POMOCI KABELU:
COM - DRIVE SE MYSI PRIPOJOVALI
PRES COM. S TIM SE JIZ DNES
NA TRHU NESETKAME.
PS/2 - PORT NA VSECH ZAKLADNICH DESKACH.
PRO MYSI ZELENY.
USB - JAKO VETSINA DNESNICH ZARIZENI
SE I MYS PRIPOJUJE PRES USB.

PS/2

USB

B)BEZDRATOVE:
INVRACERVENY PORT (IRDA)
- VYSILAC 1 PRIJIMAC NA SEBE MUSI VIDET.
BLUETOOTH
- VYUZIVANE]JSI. VYSILAC A PRIJIMAC
NA SEBE NEMUSI VIDET.

MODERNI MYS S VICE TLACITKY PRO POHODLNE]JSI OVLADANI. KONKRETNE
URCENA PRO HRANI HER. MUZETE SI VSIMNOU MALINKYCH ZAVAZI,
KTERYMI SE MYS ZATEZUJE NEBO ODLEHCUJE PODLE VLASTNIHO GUSTA.




TRACKBALL:

ZARIZENI PODOBNE MYSI, OVSEM S TIM ROZDILEM,
ZE KULICKA JE NA POVRCHU MYSI A OTACIME

S NI POMOCI PRSTU. KURZOREM SE DA POHYBOVAT
VELICE PRESNE. NEKDY SE MUZEME SETKAT 1

S TRACKBALLEM PRIDELANYM NA KLAVESNICI.

Prt Sc Pause

ICEL

TABLET: TOUCHPAD:

PODLOZKA S AKTIVNI PLOCHOU, DESTICKA, KTERA SNIMA POHYBY PRSTU,
NA KTERE POHYBUJEME ELEKTRONICKYM JAK JSME NA TO ZVYKLI U NOTEBOOKU.
BEZDRATOVYM PEREM A TIM OVLADAME TAKE JSOU PRIDANA DVE TLACITKA,
KURZOR. VHODNE PRO GRAFICKE KTERA NAHRAZU]JI TLACITKA MYSL.
PROGRAMY A RUCNI KRESBU. MODERNI FUNGUJE NA PRINCIPU SNIMANI
TABLETY JSOU CITLIVE NA TLAK, TUDIZ ELEKTRICKE KAPACITY, KTEROU NASE

SE NAM PROJEVUJE TLOUSTKA CARY PRSTY OVLIVNUJI. DA SE PORIDIT

V ZAVISLOST NA SILE, KTEROU KRESLIME. JAKO SAMOSTATNE ZARIZENI.

AKTIVNI PLOCHA MUZE MIT RUZNE
ROZMERY. U PROFESIONALNICH TABLETU
TO BYVA FORMAT A4.




HERNI OVLADACE

SLOUZI NAM PREDEVSIM K TOMU, ABYCHOM ZAZILI LEPSI ZAZITEK ZE HRY A

ZPRIJEMNILI NAM JEJICH OVLADANI. TATO ZARIZENI JSOU PRIPOJOVANA BUD

PRES GAMEPORT NEBO USB. SAMOZREJME EXISTUJI I BEZDRATOVA RESENI. KVALITNI
OVLADACE MAJI HODNE OVLADACICH TLACITEK, VIBRACE A JE LEPSI, POKUD

JE OVLADAC PRIPOJEN PRES USB, PROTOZE GAMEPORT POMALU MIZI ZE ZAKLADNICH
DESEK A TAK MUSIME DOKUPOVAT ZVUKOVOU KARTU, KTERA JE VYBAVENA GAMEPORTEM.

JOYSTICK

HERNI OVLADAC, KTERY BY SE DAL PRIROVNAT KE KNIPLU V LETADLE. PROTO SE TAKE
NEJLEPE HODI PRO LETECKE SIMULATORY. JEDNA SE O PACKU, KTERA JE PRIPEVNENA

K PODLOZCE. OVLADANI PROBIHA POHYBEM PACKY, ALE VETSINOU MAME NA JOYSTICKU
K DISPOZICI I TLACITKA,KTERE NAM TAKE USNADNUJI OVLADANI.

1)DIGITALNI JOYSTICK:

V JOYSTICKU JSOU UMISTENY SPINACE.

BUD 4 SPINACE PRO 4 SMERY, NEBO

8 SPINACU PRO 8 SMERU. NEVYHODA

JE'V TOM, ZE JE UPLNE JEDNO, JAK MOC JSME
S PACKOU POHNULY, A ZE JSME CHTELY

VIC DOPRAVA NEBO DOLEVA, POHYBOVAT SE
MUZEME JENOM DANYMI SMERY.

2)ANALOGOVY JOYSTICK:

TENTO DRUH JOYSTICKU OBSAHUJE
SNIMAC POLOHY PAKY, TAKZE I MALE
VYCHYLENI SE NAM PROJEVI. DOKAZE
SNIMAT JAKOU RYCHLOSTI JSME
POHNULI PACKOU A POD JAKYM UHLEM.
TAKZE SE STAVA LEPSI VARIANTOU

Z TECHTO DVOU MOZNOSTI.




GAMEPAD

TENTO HERNI OVLADAC JE PRIZPUSOBEN K UCHOPENI DO OBOU RUKOU A OVLADACI
TLACITKA MACKAME PREDEVSIM PALCI. KAZDY URCITE TAKOVY OVLADAC VIDEL

NA KONZOLICH PS A XBOX. GAMEPAD NAM UMOZNUJE RYCHLEJI REAGOVAT NA DENI
VE HRE NEZ KLAVESNICE A TAK SE NEJVICE HODI NA AKCNI A SPORTOVNI HRY.
GAMEPAD SE PRIPOJUJE POMOCI USB NEBO BEZDRATOVE PRES BLUETOOTH.

VOLANT

PRO REALNEJST HRANI ZAVODNICH HER
NAM SLOUZI VOLANT. KLAVESNICE NAS
OCHUZUJE O PODSTATNOU SOUCAST
AUTOMOBILOVYCH ZAVODU. VOLANT JE
BUD SAMOSTATNY, NEBO S PEDALY (BRZDA A
PLYN) A NEKDY I S RADICI PAKOU.
POKUD JE VOLANT VYBAVEN

VIBRACEMI - FORCE FEEDBACK,

TAK CITIME VIBRACE, ODPOR A SKUBANI
PRI JIZDE PO NEROVNEM POVRCHU
JAKO VE SKUTECNOSTI, COZ NAM
UMOZNI SI J1ZDU 100% VYCHUTNAT.




DISKETA A DISKETOVA MECHANIKA:

DISKETA SE JAKO VYMENNE MEDIUM DNES

JIZ NEPOUZIVA. OVSEM V DRIVEJSICH

DOBACH BYLA DISKETOVA MECHANIKA
NEDILNOU SOUCASTI KAZDE STANICE.

DISKETY SE VYRABELY VE FORMATU

3,5S KAPACITOU 1,44 MB NEBO

2,88 MB A RYCHLOSTI OTACEK 300

ZA VTERINU. TY BYLI NEJBEZNE]JSI.

ALE VYRABELI SE TAKY VE FORMATU 3% 5,25 A 8"

PRO RUZNY FORMAT BYLA LOGICKY RUZNA MECHANIKA.

DISKETA SE SKLADA Z OBALU, KTERY KRYJE PLASTOVY KOTOUC. NA NEM JE MAGNETICKA
VRSTVA. V OBALE JE VYTVORENA CTECI DIRA, KTERA JE ZAKRYTA PLISKEM. PRI VLOZENI
DISKETY DO MECHANIKY SE ODKRYJE. CTECI HLAVA UVNITR MECHANIKY UMOZNUJE
CTENI A ZAPIS. DISKETA JE MAGNETICKA PAMET, STEJNE JAKO PEVNY DISK A STEJNE
JAKO PEVNY DISK SE ROZDELUJE NA STOPY A SEKTORY. EXISTUJI I EXTERNI DISKETOVE
MECHANIKY NA USB.




OPTICKE ZAZNAMOVE MEDIUM,

KTERE PUVODNE SLOUZILO POUZE JAKO AUDIO CD. | pr (=
ALE DAJI SE NA NEM UCHOVAT I POCITACOVA

DATA A TAK SE TOTO MEDIUM STALO JEDNIM

Z NEJPOUZIVANEJSICH. KAPACITA CD JE 650 MB

AZ 700 MB, COZ POSTUPEM CASU PRESTALO

VYHOVOVAT A ZACALA SE OBJEVOVAT DVD - 252K
S KAPACITOU 4,7 GB. PRUMER DISKU JE 12 CM ) A e
NEBO MENE OBVYKLYCH 8 CM.

CD-R:
KLASICKA CD-R JSOU JEDNOSTRANNE A JE NA NE MOZNO VYPALIT DATA,
ALE NEDAJI SE ODSTRANIT ANI PREPSAT. SLOUZI POUZE KE CTENI.

PRINCIP ZAPISU:

DATA JSOU NA CD UKLADANA VE SPIRALOVE STOPE OD STREDU KE KRAJI POMOCI
LASERU. DISK JE VYROBEN Z POLYKARBONATU, NA KTEREM JE NANESENA VRSTVA
ODRAZEJICI SVETLO. MISTA, KDE JSOU NA DISKU VYTVORENY ZAZNAMY, SE NAZYVAJI
PITY. VRSTVA ODRAZEJICI SVETLO NA TOMTO MISTE ZANIKA. NEPORUSENA

MISTA SE NAZYVAJI LANDY. PITY A LANDY JSOU PLOCHY, KTERE NAM VYMEZUJI PRECHOD
MEZI LOGICKYMI 0 A 1.

ODRAZOVA VRSTVA

ZAZNAMOVA VRSTVA

ZAZNAM = PIT

POLYKARBONAT e R



CD-RW

JEDNA SE O PREPISOVATELNA CD. ;

TO ZNAMENA, ZE ZAPSANA DATA “mAcro
MUZEME SMAZAT NEBO PREPSAT. N
ZDE SE VYUZIVA PODOBNY ZAPIS, '
ALE S TIM ROZDILEM ZE CD
OBSAHUJE CHEMICKOU VRSTVU,
KTERA JE VE STRUKTURE BUD
AMOREFNI, NEBO KRYSTALICKE.
ZVYSENOU INTENZITOU
LASEROVEHO PAPRSKU DOJDE

K LOKALNIMU ZAHRATI VRSTVY A
ROZTAVENI. CASTICE CHEMICKE ‘
VRSTVY PAK TVORI ONY PITY A K
LANDY. POCET PREPSANI ’
NA CD-RW SE UVADI KOLEM 1000.

D rewie 4-12X

700Mn 7 80Mmin

B s+ s g e
& s e T

MECHANIKY:

PRO CTENI CD SE POUZIVAJI KLASICKE CD-ROM MECHANIKY. PRO ZAPIS NA CD-R/RW
SLOUZI CD-R/RW MECHANIKY. TAKZVANA KOMBA JSOU MECHANIKY, KTERE PODPORUJI
JAK CD-R/RW TAK DVD-ROM A DVD-R/RW. INTERNI MECHANIKY SE ZASOUVAJI

DO 5,25" SACHTY A JSOU PROPOJENY SE ZAKLADNI DESKOU POMOCI ROZHRANI

IDE NABO SATA. EXTERNI MECHANIKY SE PRIPOJUJI POMOCI USB.

52X max

(] 8T —




DVD-ROM: ‘ \

DISK, KTERY SE VELMI PODOBA CD DVD-R ’ L o
JAK TVAREM, TAK ROZMEREM. OVSEM

MA VETSI KAPACITU 4,7 GB A SLOUZI A

PREDEVSIM K ZAZNAMU VIDEA w

S VYSOKOU KVALITOU OBRAZU A

ZVUKU. PRICHAZI V ROCE 1996.

4.7\.« 120min ¥ g

DVD-R/RW:
JEDNA SE O PRVNI DVD DISKY, KTERE BYLY BUD PRO CTENI (DVD-R) NEBO
PRO CTENI A ZAPIS (DVD-RW).

DVD+R/RW:

DALSI TZV. PLUSOVY FORMAT DVD.

OD DVD-R/RW SE MOC NELISI.

VYHODA JE V TOM ZE PRICHAZI SE ZAPISEM

DO VICE VRSTEV A RYCHLOST ZAPISU JE P

ZVYSENA.DVD-R/RW A DVD+R/RW DVD-RW \ 1-2Xpeeu
FORMATY JSOU V DNESNI DOBE 4.768 sp120min.
KOMPATIBILNI, TAKZE JE MECHANIKY ;ge@w,ﬂ,ab,e EE
PODPORUJI OBA. = sl

2X/1X

Shacro

N _ PRINCO




e
DVD-RAM:
DALSI TYP DVD. JEDNA SE O PREPISOVATELNE | VETes
DVD STEJNE JAKO DVD+-RW S TIM ROZDILEM, '
ZE SE DAJI DATA PREPSAT DALEKO VICKRAT
(100 000X). DVD-RAM JSOU UMISTENA
VE SPECIALNIM OBALU OPROTI OSTATNIM
DISKUM. HODI SE PRO ZALOHOVANI DAT, , BT
PROTOZE NA NEKTERE DVD-RAM SE DA SINGLE SIDED
ZAPISOVAT Z OBOU STRAN (TZV.
OBOUSTRANNE DVD) TAKZE MAJI KAPACITU
9.4 GB. MECHANIKA MUSI PODPOROVAT
DVD-RAM ABY SI S TIMTO FORMATEM
PORADILA.

ROZDELENI DVD PODLE STRAN A VRSTEV ZAPISU:

1)JEDNOSTRANNE DVD S JEDNOU VRSTVOU - 4,7 GB
2)JEDNOSTRANNE DVD S DVEMA VRSTVAMI - 8,5 GB (DVD+-R9)
3) DVOUSTRANNE DVD S JEDNOU VRSTVOU NA KAZDE STRANE - 9,4 GB
4)DVOUSTRANNE DVD S DVEMA VRSTVAMI NA JEDNE STRANE A
JEDNOU VRSTVOU NA STRANE DRUHE - 13,2 GB
5)DVOUSTRANNE DVD S DVEMA VRSTVAMI NA OBOU STRANACH - 17 GB




BLU-RAY:
NEJNOVEJSI TECHNOLOGIE OPTICKYCH DISKU. B/u-fayﬂ/'sc
PRICHAZI S NI SONY V ROCE 2001. LASER MA
MODROU BARVU A VLNOVA DELKA LASERU

JE 405 NM, COZ ZAJISTUJE TAKE VETSI KAPACITU
(DVD 650 NM, CD 780 NM). VELIKOST PITU JE
VIC NEZ DVOJNASOBNE ZMENSENA OPROTI DVD,
Z CEHOZ VYPLIVA VETSI HUSTOTA ZAPISU A VETSI
KAPACITA. PRUMER DISKU JE OPET SHODNY

SCD A DVD (12 CM).

SONY

BD-ROM:

DISKY POUZE KE CTENI. POUZIVAJI SE JAKO NOSIC
VELMI KVALITNICH OBRAZOVYCH A ZVUKOVYCH
ZAZNAMU.

BD-R:

DISK, NA KTERY MUZEME VYPALIT DATA, ALE NELZE
JE PREPSAT ANI ODSTRANIT STEJNE JAKO U CD-+R A
DVD-+R.

BD-RE:
PREPISOVATELNY DISK STEJNE JAKO CD-+RW A
DVD-+RW.

ROZDELENI BD PODLE STRAN A VRSTEV ZAPISU:

1)JEDNOSTRANNY BD S JEDNOU VRSTVOU - 25 GB

2)JEDNOSTRANNY BD S DVEMA VRSTVAMI - 50 GB

3)DVOUSTRANNY BD S DVEMA VRSTVAMI NA OBOU
STRANACH - 80 GB

POZN.: KAPACITA SE MUZE

U JEDNOTLIVYCH BD LISIT.

HD DVD
D T

@ PLEXTOR

PX-B920SA




TELEVIZNI KARTA: i i
ROZSIRUJICI KARTA DO PCI NEBO PCI-E 1X 5 ‘
SLOTU. DELI SE PODLE TOHO, JAKY SIGNAL
DOKAZI PRIJIMAT. BUD ANALOGOVY,
DIGITALNI, NEBO OBA.

DALE MAJI KARTY MOZNOST
VYSILANI NAHRAVAT A
ULOZIT NA DISK.

1)ROZSIRUJICI KARTA

2)EXTERNI TV KARTA .
PRIPOJUJE SE PRES USB. 2 i

MODERNI TV KARTY PRIJIMAJI
DIGITALNI HDTV VYSILANI.
MAJI MOZNOST CASOVANEHO
NAHRAVANI PORADU, PRISTUP
K TELETEXTU, MOZNOST
OVLADANI DALKOVYM
OVLADACEM A DALSI FUNKCE.
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USB FLASH DISK:
MALE PRENOSNE PAMETOVE ZARIZENI. UCHOVAVA
DATA [ PO ODPOJENI NAPAJENI, TAKZE SE JEDNA

O PAMET TYPU FLASH. ,FLESKY‘ JSOU PRIPOJOVANY
PRES USB A JEJICH VYHODOU JE RYCHLY PRISTUP

K DATUM A JEJICH ROZMER. VETSINOU SE FLASHKY
VYRABEJI VE FORME KLICENEK. KAPACITA TECHTO
PAMETI SE POHYBUJE OD MALYCH VELIKOSTI 128 MB
AZ PO 32 GB A VIC.

TECHNOLOGIE U3:

PRIMARNE SLOUZI FLASH DISK K UKLADANI A
PRENOSU DAT. S TECHNOLOGII U3 MUZEME
NA FLASHKU INSTALOVAT HRY A PROGRAMY,
KTERE MUZEME SPOUSTET PO PRIPOJENI K PC,
PRICEMZ VESKERA DATA JSOU UKLADANA

NA FLASH DISK, NIKOLI NA PEVNY DISK.

READY BOOST:

USB DISKY S TOUTO TECHNOLOGII UMOZNU]JI V PRIPADE POTREBY ZVYSIT VYKON PC.
HODI SE ZEJMENA PRO PC S MALOU OPERACNI PAMETI, KDY PRAVE FLASHKA SLOUZI
JAKO OPERACNI PAMET.




SONY g a W

MemoRY Stick PRODug

=] BGB MaGIcGATE

PAMETOVA KARTA:

ELEKTRONICKE ZARIZENI SLOUZICI K UKLADANI DAT. JE VILCE ROZSIRENA A
POUZIVA SE VE VETSINE ZARIZENI, JAKO JSOU NAPR. DIGITALNI FOTOAPARATY,
TELEFONY, PDA. JE ZALOZENA NA PAMETI TYPU FLASH. PRI ODPOJENI ULOZENA
DATA ZUSTANOU V PAMETOVYCH BUNKACH A MAZANI JE URYCHLENO TIM,

ZE SE MAZOU CELE BLOKY DAT A NE JEDNOTLIVE BUNKY. DIKY SVEMU ROZMERU,
KAPACITE, ODOLNOSTI PROTI VNEJSIM VLIVUM, A OKAMZITEMU PRISTUPU

K CTENI NEBO ZAPISU DAT SE STAVA VELICE OBLIBENOU ZALEZITOSTI.

CTECKA PAMETOVYCH KARET:

VZHLEDEM K VELKEMU MNOZSTVI PAMETOVYCH KARET JE POTREBA [ VELKE
MNOZSTVI CTECICH ZARIZENI. MODERNI CTECKY KARET OVSEM OBSAHUJI
VICE SLOTU PRO VSECHNY POUZIVANE FORMATY KARET, TAKZE SE STAVAJI
HODNE UNIVERZALNI. ALE DAJI SE SEHNAT I CTECKY PRO KONKRETNI DRUH.
NEKTERY DRUHY KARET V SOBE NEMAJI INTEGROVANY RADIC PRO LEPSI
KOMPATIBILITU S CTECIM ZARIZENIM A TAK HO MUSI OBSAHOVAT SAMOTNA
CTECKA. TO SE SAMOZREJME PROJEVI NA JEJI CENE. INTEGROVANY RADIC
MAJI KARTY CF, CF2, MS, MSD, MMC A SD.

DRUHY CTECEK:
1)INTERNI CTECKA KARET:
-UMISTUJE SE DO 3,5“ SACHTY
PRO DISKETOVOU MECHANIKU
-NEKDY JE NA CTECCE PRIDAN USB NEBO
JINE ROZHRANI

2)EXTERNI CTECKA KARET:
-PRIPOJUJE SE PRES USB. VYHODOU JE,
ZE SE DA PREMISTIT JAKO VSECHNA
EXTERNI ZARIZENI




TYPY PAMETOVYCH KARET:

MAME SPOUSTU FORMATU PAMETOVYCH KARET. SanDisk 2
ZDE JSOU UVEDENY TY NEJPODSTATNE]JSI:

, o 512.s
COMPACTFLASH (CF) — PRVNI TYP PAMETOVYCH KARET gt

(1994 — FIRMA SCANDISK). V DNESNI DOBE HODNE POUZIVANA
KARTA. ZEJMENA V DIGITALNICH FOTOAPARATECH A KAMERACH.

SMARTMEDIA (SM) -V ROCE 1995 PRISLA FIRMA TOSHIBA
S TIMTO DRUHEM KARET DO MP3 PREHRAVACU A FOTOAPARATU.
TYTO KARTY SE JIZ DNES NEVYRABE]JI.

MULTIMEDIA CARD (MMC) — KARTA OD FIRMY SCANDISK (1997).
JEDEN Z NEJROZSIRENEJSICH FORMATU DO DNESNI DOBY
ZEJMENA U‘RCENY PRO UKLADANI FOTEK Z DIGITALNIHO - -
FOTOAPARATU. S
COMPACTFLASH2 (CF2) — VYLEPSENI KARTY COMPACTFLASH.
SICE SE ZVETSIL ROZMER, ALE S NIM I RYCHLOST.

SanDisk

Itra

MEMORY STICK (MS) - V ROCE 1998 UVEDLA FIRMA SONY 2.0cs
NA TRH PAMETOVOU KARU MEMORY STICK, KTERA SE DOCKALA
VELKYCH ROZSIRENI. KARTA MELA KAPACITU 128 MB. Saisk 2

POTE SE OBJEVILA VERZE MEMORY STICK SELECT,

KDE BYLI POUZITY DVE PAMETOVE BANKY 128 MB,

TAKZE MELA KAPACITU 256 MB. DALSI VERZE MEMORY

STICK PRO (MSP) ZVETSILA KAPACITU KARTY A PRENOSOVOU
RYCHLOST A VERZE MEMORY STICK DUO (MSD) ZMENSILA
ROZMER KARTY. POSLEDNI VERZE JE MEMORY STICK MICRO (M2) A
MA MINIATURNI ROZMERY. TATO KARTA JE HOJNE VYUZIVANA

V MOBILECH, FOTOAPARATECH A MP3 PREHRAVACICH A MA
KAPACITU V ROZMEZI 16 MB - 8 GB.

ANOS

FLVEDIDVIN 898’
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SECURE DIGITAL (SD) - VYCHAZI Z FORMATU MMC,
ALE JSOU RYCHLEJSI A MAJI NA BOKU PREPINAC,

KTERY UMOZNUJE, KARTU UZAMKNOU A CHRANIT San)isk*
TAK PROTI NECHTENEMU PREPSANI NEBO SMAZANI DAT.

MEZI 8 — ) ., 5
KAPACITA V ROZ 8 - 32 GB : ’ @

SDHC Card

8GB




SWITCH:

SWITCH NEBOLI PREPINAC
JE AKTIVNI SITOVE
ZARIZENI. SPOJUJE
POCITACE A ZARIZENI

V SITI. Z TOHOTO
DUVODU MIVA VETSI
POCET PORTU. PREPINACE
NAHRADILY HUBY (ZESILOVACE),

COZ PRINESLO VYSSI VYKON A

BEZPECNOST V SITI. PAKETY POSILANE

Z JEDNOHO PC NA DALSI PC PUTUJI PRES SWITCH, KTERY PAKETY PRIJME A
ADRESUJE JE DANEMU ZARIZENI. PREPINACE VYZADUJI VLASTNI NAPAJENI
BUD ZE SITE, NEBO POMOCI USB.

ROUTER:

ROUTER NEBOLI SMEROVAC JE STEJNE
JAKO SWITCH AKTIVNI SITOVE ZARIZENI.
JAK UZ JSME ST UVEDLI, TAK SWITCHE
SPOJUJI JEDNOTLIVA PC A ZARIZENI

V SITI. OVSEM POKUD CHCEME,

ABY SPOLU KOMUNIKOVALI DVE RUZNE
SITE, TAK MEZI NE MUSIME UMISTIT
ROUTER. KDYZ SE DOMA PRIPOJUJEME

K INTERNETU POMOCI ROUTERU,

TAK PROPOJUJEME LOKALNI SIT LAN
(NASE PC) S ROZLEHLOU SITI WAN
(INTERNET). PRI ROUTOVANI SE VYUZIVA
PROTOKOL IP.
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WIFI:

WIFI JE BEZDRATOVY PRENOS DAT MEZI POCITACI A SITOVYMI ZARIZENIMI.
VYSILANY SIGNAL JE PRIJIMAN POMOCI ANTENY. MUZEME MIT SIT,

KDE POCITACE SDILEJI BEZDRATOVE PRIPOJENI. TAKOVA SIT SE NAZYVA
AD-HOC A VSECHNY POCITACE V NI SI JSOU ROVNI. NEVYHODOU JE,

ZE POCITACE MUSI BYT V BLIZKEM DOSAHU (V RAMCI JEDNE MISTNOSTI).
DALSI TYP SITE JE S INFRASTRUKTUROU. VSECHNY POCITACE JSOU PRIPOJENY
NA ACCESS POINT (AP). TEN PRIMA SIGNAL A ROZESILA HO V RAMCI SITE.
POCITACE NEMUSI BYT BLIZKO AP. MAME NEKOLIK TYPU ZARIZENI

PRO PRIJEM BEZDRATOVEHO SIGNALU:

WIFI SITOVA KARTA:

PRIDAVNA KARTA PRO SBERNICE PCI-E 1X NEBO PCI. VLASTNI MALOU
ANTENKU PRO PRIJEM WIFI, ALE TA NEZAJISTUJE DOSTATECNE SILNY
PRIJEM PRO DELSI SPOJE. PROTO JE VETSINOU NUTNE PORIDIT VETSI
ANTENU. PRO NOTEBOOKY SE POUZIVA SITOVA KARTA PRO SBERNICI
PCMCIA. V PODSTATE SE JEDNA O STEJNE RESENI JAKO U KARET

DO PCI. TYTO KARTY TAKE VETSINOU VLASTNI MALOU ANTENKU,

ALE S PRIPOJENIM EXTERNI ANTENY BYVA PROBLEM, JELIKOZ NEKTERE
KARTY PRO NI NEMAJI KONEKTOR




INTEGROVANA WIFI SITOVA KARTA:
JAKO U VSECH INTEGROVANYCH ZARIZENI JE I WIFI SITOVA KARTA SOUCASTI PC.
SETRI NAM ROZSIRUJICI SLOT A PENIZE ZA PORIZENI ZARIZENI.

USB WIFI:

ADAPTERY PRO PRIJEM BEZDRATOVEHO SIGNALU.
PRIJEM NENI OPET NIJAK SILNY, OVSEM VYHODA
JEV TOM, ZE USB MUZEME UMISTIT NA MISTO

S NEJLEPSIM SIGNALEM DO VZDALENOSTI 5M

OD PC (MAX. DELKA USB KABELU). DO NEKTERYCH
USB ADAPTERU MUZEME DOKONCE PRIPOJIT

I EXTERNI ANTENU.

ACCESS POINT (PRISTUPOVY BOD):

PRI VYBERU PRISTUPOVEHO BODU BYCHOM MELI ZVAZIT, JAK VELKOU OBLAST BUDE
POKRYVAT SIGNALEM A PODLE TOHO TAKE ZVOLIT ANTENU. DALE JAKE FUNKCE NAM
POSKYTUJE (FIREWALL, BLOKOVANI DOMEN, NAT, DDNS, DHCP — PRO AUTOMATICKE
PRIDELOVANI IP ADRES) A JAKE STANDARDY WIFI PODPORUJE.

STANDARDY BEZDRATOVYCH SITI:

ORGANIZACE 1EEE SE STARA O STANDARDY BEZDRATOVYCH SITI. JEDNA SE NORMY,
KTERE ZARUCUJI SPRAVNOU KOMUNIKACI MEZI ZARIZENIMI. STANDARDU JE HODNE.
NEJCASTE]JI JSOU POUZIVANE:

IEEE 802.11B:

TENTO STANDARD BYL VYDAN V ROCE 1999 A PRACUJE V PASMU 2,4 GHZ S RYCHLOSTI
11 MBIT/S. JEDNA SE O DOPLNEK PUVODNIHO STANDARDU 802.11, KTERY SE ZABYVA
DEFINICI WIFI.

IEEE 802.11G:

PRICHAZI V ROCE 2003. JEDNA SE O ROZSIRENI STANDARDU 802.11B, S KTERYM JE
ZPETNE KOMPATIBILNI. PRACU]JI VE STEJNEM PASMU 2,4 GHZ, ALE RYCHLOST
PRENOSU BYLA ZVYSENA NA 54 MBIT/S.




JEDNA SE O VYSTUPNI ZARIZENI. POMOCI TISKARNY MUZEME VYTISKNOUT TEXT A
GRAFIKU. TZV. MULTIFUNKCNI TISKARNY VLASTNI SCANNER A NEKDY I KOPIRKU.
TISKARNY ROZLISUJEME PODLE TOHO, NA JAKEM PRINCIPU PRACUJI.

JEHLICKOVA TISKARNA:

FUNGUJE TAK, ZE OBSAHUJE JEHLICKY (9 NEBO 24), KTERE JSOU KOLME K PAPIRU.
JEHLICKA PRI POHYBU DOLU NARAZI NA TEXTILNI PASKU NAPUSTENOU INKOUSTEM A
TAK VZNIKNE NA PAPIRU JEDEN BOD. Z JEDNOTLIVYCH BODU SE SKLADAJI PISMENA,
ZNAKY A OBRAZKY. JEHLICKY KOORDINUJE PROCESOR TISKARNY A SNAZI SE O CO
NEJVETSI RYCHLOST TISKU. JEHLICKOVE TISKARNY JSOU JEDNY Z TECH STARSICH,
OVSEM STALE NALEZAJI SVE UPLATNENI NAPR. PRI TISTENI UCTENEK NA POKLADNACH
NEBO NA URADECH, KDE VYUZIVAJI MOZNOST TISKNOUT NA VICE PAPIRU PRES KOPIRAK.

JEHLICKOVE TISKARNY MAJI MALE NAKLADY NA TISK, ALE JSOU HLUCNE A TISK NENI
MOC KVALITNI. RYCHLOST TISKU ZALEZI NA POCTU JEHLICEK A NA TOM, KOLIK ZNAKU
TISKARNA VYTISKNE ZA JEDNU VTERINU. PRI POUZITI BAREVNE PASKY MUZEME
TISKNOUT I BAREVNE.

BARVICI




INKOUSTOVA TISKARNA:
JEDNA SE O NEJPOUZIVANE]SI TYP TISKAREN PRO BEZNE UZIVATELE. V TISKARNE JSOU
NADOBY S INKOUSTEM (CERNYM I BAREVNYM) TZV. CARTRIDGE. TY SE POHYBUJI

S TISKOVOU HLAVOU, KTERA STRIKA INKOUST NA PAPIR POMOCI MINIATURNICH
TRYSEK. PODLE TOHO JAK JE INKOUST VYSTRIKOVAN Z HLAVY NA PAPIR

SE INKOUSTOVE TISKARNY DELI NA TERMICKE A PIEZOELEKTRICKE.

TERMICKE (BUBBLE — JET):

V TISKOVE HLAVE JE UMISTENO TOPNE
TELISKO, KTERE OHRIVA INKOUST.

PRI ZAHRATI VZNIKA PARA,

KTERA VYTVARI BUBLINU. TA NASLEDNE
VYSTRELI ZBYLI INKOUST Z HLAVY.
TIMTO ZPUSOBEM TISKU JE
SPOTREBOVAVANO TROCHU

VIC INKOUSTU A TISKOVA HLAVA

NEMA DLOUHOU ZIVOTNOST.

PIEZOELEKTRICKE (INK — JET):
JEDNA SE O TECHNOLOGII TISKU,
KTERA VYUZIVA PIEZOELEKTRICKYCH
KRYSTALU V TISKOVE HLAVE. PUSOBENIM
ELEKTRICKEHO PROUDU KRYSTALY
MENTI SVUJ TVAR, CIMZ VYTVARI TLAK
NA INKOUST V HLAVE. TEN JE
VYSTRIKOVAN NA PAPIR, ALE

V MENSICH KAPICKACH, COZ
UMOZNUJE KVALITNE]JSI TISK.
NAKLADY NA TISK JSOU NIZKE.

VYROBNI A PRODEJNI CENA I KVALITA TISKU JE VYSSI U PIEZOELEKTRICKYCH TISKAREN,
STEJNE JAKO ZIVOTNOST TISKOVE HLAVY. DULEZITYM PARAMETREM JE ROZLISENI

(V JEDNOTKACH DPI) A POCET STRAN TISTENYCH ZA MINUTU. LOGICKY JE JASNE,

ZE BAREVNA STRANKA SE BUDE, TISKNOU DELE.

CERNA CARTRIDGE




LASEROVA TISKARNA:

JAK UZ Z NAZVU VYPLYVA, SE ZDE VYUZIVA LASERU. V TISKARNE JE KLADNE NABITY
VALEC, KTERY REAGUJE NA SVETLO. LASER SVITI NA VALEC A OZARENA MISTA SE
STANOU ZAPORNE NABITA. JAKO TISKOVY MATERIAL JE POUZIT UHLIKOVY
TISKARSKY PRASEK UMISTENY V NADOBE TZV. TONER. PRASEK JE NABITY KLADNE.
TO ZNAMENA, ZE SE PRICHYTI NA ZAPORNE NABITA OZARENA MISTA NA VALCI.
OTOCENIM VALCE SE PRENASI PRASEK NA ZAPORNE NABITY PAPIR. NAKONEC JE
PAPIR ZAZEHLEN PRIBLIZNE NA 200 °C. VALEC JE POTE OCISTEN OD PRASKU A

JE ZNOVU CELY KLADNE NABIT.

LASEROVE TISKARNY JSOU FINANCNE NAROCNE. PARAMETRY JSOU ROZLISENI,
POCET STRAN TISTENYCH ZA MINUTU, VELIKOST PAMETI TISKARNY A RYCHLOST
PROCESORU (VYUZIVA PROGRAMOVY JAZYK PRO KOMUNIKACI TISKARNY S PC).

—
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SCANNER:

SCANNER JE VSTUPNI ZARIZENI, KTERE UMOZNUJE SNIMAT REALNE 2D PREDLOHY A
PREVADET JE DO DIGITALNI PODOBY. NEKTERE SCANNERY DOKAZOU SNIMAT 1 3D
PROSTOROVE OBJEKTY. EXISTUJE NEKOLIK DRUHU.

RUCNI:

-PRO SNIMANI CAROVYCH KODU

BUBNOVE:

-DRAHE SCANNERY PRO PROFESIONALNI SNIMANI VELKYCH PREDLOH

3D SCANNERY:

-TECHNOLOGIE UMOZNUJICI SNIMAT PROSTOROVY OBJEKT POMOCI LASERU
FILMOVE:

-SLOUZI PRO DIGITALIZACI FILMOVYCH NEGATIVU

STOLNI SCANNER:
TENTO TYP SCANNERU NAS ZAJIMA NEJVIC, PROTOZE JE NEJVICE ROZSIREN MEZI
BEZNYMI UZIVATELL. NA SKLENENOU PLOCHU SE POKLADAJI PREDLOHY, NEJCASTE]I
OBRAZKY NEBO DOKUMENTY FORMATU A4. ZDROJ SVETLA SE POHYBUJE

POD SKLENENOU PLOCHOU. SNIMANI
FUNGUJE NA PRINCIPU ODRAZU SVETLA.
TO PROCHAZI ZRCADLY DO SNIMACE , guEs—
CCD NEBO CIS. SNIMACE MUSI BYT / p .
TRI PRO MODEL RGB. NA ZAKLADE
NASKENOVANYCH INFORMACI SE
VYTVORI VYSLEDNY OBRAZ.
ZDROJEM SVETLA JE SPECIALNI

BILA ZARIVKA (U DRAZSICH) NEBO
LED DIODY. STOLNI SCANNERY
BYVAJI SOUCASTI TISKAREN NEBO
SAMOSTATNE. PRIPOJU]JI SE PRES USB.




PARAMETRY SCANNERU:

BAREVNA HLOUBKA:
-UDAVA NAM, KOLIK BAREV JE SCHOPEN SCANNER ROZEZNAT A NASKENOVAT
- JEDNOTKA JE BIT (NAPR. 24 BITU, 48 BITU)

ROZLISENI OBRAZU:
-URCUJE NAM DATOVOU VELIKOST VYSLEDNEHO OBRAZU
-S VETSIM ROZLISENI STOUPA KVALITA OBRAZU
-UDAVA SE V DPI

VELIKOST SNIMANE PLOCHY:
-UDAVA, JAK VELKOU PLOCHU DOKAZE SCANNER NASNIMAT
-JEDNOTKY JSOU MM, CM

DALE JE PRI VYBIRANI DULEZITA RYCHLOST SKENOVANI DOKUMENTU A
FOTOGRAFII A RYCHLOST NAHLEDU.




PROJEKTOR:

PROJEKTOR NEBO TAKE DATAPROJEKTOR JE VYSTUPNI ZARIZENI, KTERE UMOZNU]JE
VELKOFORMATOVE PROMITANI (FILMU, FOTOGRAFII, PREZENTACI, ATD.) NA ZED CI
PLATNO. DA SE PRIPOJIT K PC, NOTEBOOKU, DVD PREHRAVACI ATD. ZARIZENI
NEMA VELKOU HMOTNOST, TAKZE JE DOBRE PRENOSNE. DA SE PRIMONTOVAT

KE STROPU, UMISTIT NA STOJAN, NEBO PROSTE KLASICKY POLOZIT.

TYPY PROJEKTORU:

1)DLP:

ZDROJEM SVETLA JE HALOGENOVA POPRIPADE
JINA LAMPA. SVETLO PROCHAZI COCKOU A
DOPADA NA ROTUJICI KOTOUC. NA KOTOUCI
JSOU BARVY. NEJMENE TRI PRO MODEL RGB.
DALE OBARVENE SVETLO PROCHAZI PRES DALSI
COCKU, KTERA SMERUJE SVETLO NA DLP CIP,
KTERY SE SKLADA Z MALYCH ZRCATEK.
VYCHYLENIM ZRCATEK CIP VYTVARI
VYSLEDNY OBRAZ.

2)LCD:

PRINCIP LCD PROJEKTORU SE LISI OD DLP. ZDROJEM SVETLA JE SPECIALNI LAMPA
URCENA PRO LCD PROJEKTORY. UVNITR SE NACHAZI DICHROICKA ZRCADLA.

TY DOKAZOU NA ZAKLADE VLNOVE DELKY BUD SVETLO ODRAZIT, NEBO PROPUSTIT
DAL. DICHROICKA ZRCADLA JSOU TRI OPET PRO MODEL RGB. SVETLO DOPADA
NA DICHROICKE ZRCADLO PRO CERVENOU BARVU. CERVENOU SLOZKU PROPUSTI A
ZBYLE SVETLO ODRAZI NA DICHROICKE ZRCADLO PRO ZELENOU A NAKONEC

PRO MODROU BARVU. PRO KAZDOU BAREVNOU SLOZKU JE V PROJEKTORU
UMISTEN LCD PANEL, NA KTERY SE BAREVNE SVETLO ODRAZI. NAKONEC JSOU
JEDNOTLIVE OBRAZY POMOCI DICHROICKEHO ZRCADLOVEHO USMERNOVACE
NASMEROVANY NA STRED PROMITACI OPTIKY.




PARAMETRY PROJEKTORU:

PRI VYBERU PROJEKTORU BYCHOM MELY VEDET,
NA CO JE DULEZITE SE ZAMERIT. JE TO ZEJMENA
DELKA ZIVOTNOSTI LAMPY, KTERA SE UVADI

V HODINACH. ZIVOTNOST BYVA VETSINOU
KOLEM 3000 AZ 4000 HODIN A POTE SE

LAMPA MUSI VYMENIT, COZ BYVA FINANCNE
NAROCNE. MUZEME SE TAKE SETKAT S LED
PROJEKTORY, KTERE MAJI LAMPU NAHRAZENOU

LED DIODAMI, COZ JE VYHODA, PROTOZE NEMUSIME

MENIT LAMPU, ALE TYTO PROJEKTORY DOSAHUJI
SPATNEHO OSVETLENI A MALYCH KVALIT. DALE JE
PRI VYBERU DULEZITY JAS NEBOLI SVITIVOST.
JEDNOTKA JE LUMEN. UDAVA NAM, JAK BUDE
OBRAZ JASNY A KVALITNI. NESMIME TAKE
ZAPOMENOUT NA KONTRAST (POMER

MEZI NEJSVETLEJSIM A NEJTMAVE]JSIM

BODEM), ROZLISENI A HLUCNOST

(JEDNA SE O CHLAZENI SVETELNE

LAMPY).

SVETELNA LAMPA

PROMITACI PLATNO:

- PROMITANY OBRAZ MA
DALEKO VETSI KVALITU
NA PROMITACIM PLATNE,
NEZ PRI PROMITANI NA ZED,
JELIKOZ POVRCH PLATNA JE
PRO TENTO UCEL VYROBEN.




POCITACOVE REPRODUKTORY:

VYSTUPNI ZVUKOVE ZARIZENI. UMOZNUJE SIRIT ZVUKOVY SIGNAL Z PC DO PROSTORU
VE FORME ZVUKU. K PC SE PRIPOJUJI POMOCI 3,5MM JACK, USB NEBO CINCH.

PRO NAPAJENI SLOUZI KLASICKY ADAPTER DO SITE. STANDARDNI POCITACOVE
BEDYNKY JSOU DVE. MAJI OVLADANI HLASITOSTI, VYPINACI TLACITKO A VYKON
VETSINOU MALY (1 =5 W). EXISTUJI ALE TAKE REPRODUKTOROVE SOUSTAVY

O PODSTATNE VYSSIM VYKONU A KVALITE ZVUKU.

3,5MM JACK

REPRODUKTOROVE SOUSTAVY:
JEDNA SE O VYKONNE ZVUKOVE SOUSTAVY.
SKLADAJI SE Z REPRODUKTORU (TZV. SATELITY) A
BASOVEHO REPRODUKTORU (TZV. SUBWOOFER).
VETSINOU VLASTNI VIC OVLADACICH PRVKU
NEZ BEZNE REPRODUKTORY JAKO NAPR.
OVLADANI BAS, VYVAZENI JEDNOTLIVYCH
REPRODUKTORU A PREPINANI MEZI STEREO A
3D ZVUKEM. PRO VETSI POHODLI UZIVATELE
NEKDY BYVA OVLADANI ZPROSTREDKOVANO
POMOCI DALKOVEHO OVLADACE.
2.1 - DVA SATELITY + SUBWOOFER
5.1, 7.1 -PET NEBO SEDM SATELITU + SUBWOOFER
- EFEKT TAKZVANEHO 3D PROSTOROVEHO ZVUKU
- VHODNE PRO DOMACI KINO




PARAMETRY REPRODUKTORU:

VYKON:

OBECNE PLATI, ZE CIM MA REPRODUKTOR VETSI VYKON, TIM HRAJE HLASITEJI.
VYKON SE URCUJE U JEDNOTLIVYCH SATELITU, SUBWOOFERU A CELKOVY VYKON
SOUSTAVY OZNACOVAN JAKO RMS.

JEDNOTKA JE W (WATT).

ODSTUP SIGNAL/SUM:

REPRODUKTOR PRODUKUJE NEZADOUCI SUM A UZITECNY SIGNAL. TENTO PARAMETR
URCUJE ROZDIL MEZI SIGNALEM A SUMEM. CIM JE ODSTUP VETSI, TIM JE ZVUK
KVALITNEJSI. JEDNOTKA JE DB (DECIBEL).

FREKVENCNI ROZSAH: )
ZVUKY JSOU V RUZNYCH FREKVENCNICH PASMECH. CIM JE HODNOTA VETSI, TIM JE
ZVUK REPRODUKOVAN KVALITNE]I, REALNEJT A DETAILNEJI. JEDNOTKOU JE HZ (HERTZ).

HARMONICKE ZKRESLENI:

HARMONICKE ZKRESLENI VZNIKA DIKY ZESILOVACIM PRVKUM, JAKO JSOU
TRANZISTORY, ELEKTRONKY, ATD. VETSINOU SE UDAVA V PROCENTECH A
MELO BY BYT CO NEJMENSI.




DIGITALNI FOTOAPARAT:

VYFOTOGRAFOVANE SNIMKY JSOU UKLADANY DO PAMETI FOTOAPARATU NEBO
NA PAMETOVOU KARTU V DIGITALNI PODOBE. TO ZNAMENA, ZE JE NASLEDNE
MUZEME PROHLIZET A UPRAVOVAT V PC. POKUD MA FOTOAPARAT INTEGROVANY
DISPLAY, MUZEME, SI PROHLEDNOU ZROVNA PORIZENE FOTKY NA NEM. SLOUZI
SPISE K NAHLEDU. NEKTERE DIGITALNI FOTOAPARATY NAHRAVAJI VIDEA A TO 1 SE
ZVUKEM. UMOZNUJI ZVUKOVY ZAZNAM NASICH POZNAMEK PODOBNE JAKO
DIKTAFON A DOKAZOU KOMUNIKOVAT S TISKARNAMI. K PC SE PRIPOJUJI POMOCI
USB A NEKTERE MODELY MAJI KONEKTOR MINI HDMI A VIDEOVYSTUP.

PRINCIP FUNKCE:

DIGITALNI FOTOAPARAT FUNGUJE NA STEJNEM PRINCIPU JAKO OBYCEJNY (ANALOGOVY)
FOTOAPARAT S TIM ROZDILEM, ZE VLASTNI A/D PREVODNIK, KTERY PREVADI SNIMEK
DO DIGITALNI PODOBY. V ZARIZENI JE CCD SNIMAC S CITLIVOU PLOCHOU NA SVETLO.
TENTO SNIMAC SE SKLADA Z JEDNOTLIVYCH PIXELU, PRED KTERE JE UMISTEN BAREVNY
FILTR SE VZOREM SACHOVNICE PRO MODEL RGB. NA PLOCHU SNIMACE,

PRES OPTICKE COCKY OBJEKTIVU, SE PROMITA OBRAZ (FOCENE PROSTREDI VYZARU]JE
SVETELNOU ENERGIE, KTERA DOPADA NA JEDNOTLIVE PIXELY). PO DOPADU SVETLA

NA PIXEL SE PREVADI NA ELEKTRICKY NABOJ NA PRINCIPU FOTOELEKTRICKEHO JEVU.
NABO]J JE POTE PREMISTEN DO 1ZOLOVANEHO NABOJOVEHO ZASOBNIKU.

PRI ZMACKNUTI SPOUSTE SE UZAVERKA ZAVRE A JEDNOTLIVE NABOJE ZE ZASOBNIKU,
KTERE ODPOVIDAJI JEDNOTLIVYM PIXELUM, JSOU POSTUPNE PREMISTOVANY

NA ZESILOVAC. ZISKANY SIGNAL JE NA ZAVER POMOCI A/D PREVODNIKU PREVEDEN
NA DIGITALNI SIGNAL VE FORME BINARNIHO KODU (1,0).

JEDNA Z MNOHA
PAMETOVYCH KARET
PRO DIGITALNI
FOTOAPARATY



TYPY DIGITALNICH FOTOAPARATU:

KOMPAKTNI:

JSOU TO MODELY DIGITALNICH FOTOAPARATU,
U KTERYCH SE VYROBCI SNAZI O CO NEJVETSI
POHODLI PRI OVLADANI A O CO NEJMENSI
ROZMERY A HMOTNOST, PRI ZACHOVANI
DOBRE KVALITY PORIZOVANYCH SNIMKU.

ZRCADLOVKY:

JEDNA SE O KLASICKOU ZRCADLOVKU
S TIM ROZDILEM, ZE MA V SOBE CCD
SNIMAC. JEDNA SE PREVAZNE

O PROFESIONALNI PRISTROJE,

U KTERYCH MUZEME MENIT OBJEKTIVY
PODLE POTREBY, A MAJI NEJVERNE]SI
ZOBRAZENI DANE SCENY NA SNIMKU.
ZRCADLOVKY BYLY DRIVE VYHRANENY
POUZE PRO FOTOGRAFIE, ALE DNES
UZ SE OBJEVUJI MODELY S MOZNOSTI
VIDEOZAZNAMU.

PARAMETRY DIGITALNICH FOTOAPARATU:

ROZLISENI:

UDAVA NAM, JAKE NEJVYSST ROZLISENI MUZE MIT FOTOGRAFIE. JEDNOTKA JE PIXEL A
JE TO SOUCIN HORIZONTALNICH A VERTIKALNICH PIXELU. NAPR. 3200 X 2400. POKUD
TYTO HODNOTY VYNASOBIME, TAK DOSTANEME UDAJ, ZE MA FOTOAPARAT 8 MPIX.

VELIKOST REALNE FOTOGRAFIE:

TIM JE MYSLENO, JAK VELKOU FOTOGRAFII MUZEME, VYTISKNOU BEZ TOHO, ABY SE
MUSELY NEJAKE PIXELY DOPOCITAVAT, COZ UBIRA NA KVALITE SNIMKU. TENTO UDA]J SE
DA VYPOCITAT Z ROZLISENI. TISKARNY MIVAJI ROZLISENI 300 PIXELU NA PALEC, COZ JE
PRIBLIZNE 118 PIXELU NA CM. TED UZ JENOM STACI JAK VERTIKALNI,

TAK HORIZONTALNI POCET PIXELU VYDELIT 118. 3200/118 = 27, 2400/118 = 20
ROZMER FOTOGRAFIE JE 27X20 (CM).

DALSI DULEZITE PARAMETRY PRI VYBERU FOTOAPARATU JSOU FUNKCE,
KTERE PODPORUJE. TAKE JAK JE ODOLNY PROTI VNEJSIM VLIVUM A Z JAKEHO
MATERIALU JE VYROBENO TELO FOTOAPARATU. DALE JE DULEZITA RYCHLOST
ZAVERKY, DOSAH BLESKU, ROZLISENI DISPLEJE, OPTICKY (REALNY) ZOOM A
DIGITALNI ZOOM, INTERNI PAMET ZARIZENI A FORMAT, VE KTEREM JSOU
PORIZOVANY FOTOGRAFIE A VIDEO.




DIGITALNI KAMERY:

FUNGUJI PODOBNE JAKO DIGITALNI FOTOAPARAT,
ALE S TIM ROZDILEM, ZE SNIMAJI KRATKE
SEKVENCE A TO NEKOLIKRAT ZA SEKUNDU.
DIGITALNI KAMERA TAKE POUZIVA CCD SNIMAC,
ALE MUZE V SOBE MIT I TRI SNIMACE

(U PROFESIONALNICH KAMER). JEDEN SNIMAC
PRO KAZDOU BARVU Z MODELU RGB. TATO
TECHNOLOGIE JE SICE FINANCNE NAROCNE]JSI,
ALE VE VYSLEDKU JE PAK VIDEO KVALITNEJSI A
BARVY VYPADAJI VICE SKUTECNE. ZAZNAM JE
UKLADAN NA INTEGROVANOU PAMET KAMERY,

PAMETOVOU KARTU, DIGITALNI PASKOVOU KAZETU

NEBO NA DVD MENSIHO ROZMERU 8CM.

DIGITALNI KAMERY MIVAJI LCD DISPLEJ, KDE MUZEME

DV KAZETA

VIDET NAHRAVANOU SCENU, NEBO SI PROHLEDNOU NAHRANE VIDEO. VYHODOU
DIGITALNICH KAMER JE SNADNY PRENOS VIDEA DO POCITACE A NASLEDNA UPRAVA.
PRENOS PROBIHA POMOCI ROZHRANI USB NEBO FIREWIRE, NEKTERE KAMERY

VLASTNI I HDMI PORT A VIDEO A AUDIO VYSTUP.

ADVANCED Z00M




PRENOSNE POCITACE:
PRENOSNE POCITACE JSOU ZARIZENI, KTERE JSOU NAPAJENY Z BATERII, TAKZE SE DAJI
PREMISTOVAT. DELI SE NA NEKOLIK TYPU PODLE PROVEDENI A ROZMERU.

NOTEBOOK:

PRENOSNY POCITAC, KTERY POSKYTUJE STEJNE MOZNOSTI JAKO STOLNI PC.
NOTEBOOKY JSOU VELICE POPULARNI MEZI UZIVATELL. DIKY SVYM ROZMERUM,

MALE SPOTREBE ENERGIE A PRENOSITELNOSTI NABIZEJI DOBRY KOMFORT.
KOMPONENTY JSOU PRIZPUSOBENY NA MALOU SPOTREBU ENERGIE A TIM SE

SNIZUJE I VYKON. JAKO DISPLAY SE POUZIVA LCD PANEL S UHLOPRICKOU KOLEM

16 PALCU. AKUMULATOR (BATERIE) UDRZI ZARIZENI V CHODU KOLEM 2 HODIN,
ZALEZI NA TYPU. JINAK SE POUZIVA PRO NAPAJENI ELEKTRICKY ADAPTER. NOTEBOOKY
VAZI VETSINOU V ROZMEZI OD 2 DO 4 KG.




PROCESOR:

VYROBCI AMD 1 INTEL VYBAVUJI NOTEBOOKY
SVYMI PROCESORY. FREKVENCE JSOU SNIZOVANY

Z DUVODU ZACHOVANI NIZKE SPOTREBY

ENERGIE A TAK NEDOSAHUJI TAK PREVRATNYCH
VYKONU. NEKTERE PROCESORY VLASTNI
TECHNOLOGIE SPEEDSTEP PRO RIZENI VYKONU,
COZ ZVYSUJE ZIVOTNOST CIPU A BATERIE A SNIZUJE
SPOTREBU.

OPERACNI PAMET:

SLOTY PRO PAMET BYVAJI V NOTEBOOKU VETSINOU
DVA A JSOU OSAZOVANY PAMETOVYMI MODULY
SO-DIMM, KTERE MAJI STEJNE PAMETOVE CIPY
JAKO VE STOLNIM PC.

GRAFICKA KARTA:

VETSINOU BYVA INTEGROVANA. OPET JE UPRAVENA
NA NIZKOU SPOTREBU, TAKZE SE NEDA SROVNAVAT
S MODERNIMI GRAFICKYMI KARTAMI PRO STOLNI PC.
VYSTUP JE VETSINOU VGA NEBO HDMI PRO VIDEO A
ZVUK VE VYSOKE KVALITE, COZ UMOZNUJE PRIPOJIT

NOTEBOOK NAPR. K MODERNIM TELEVIZIM, KTERE JSOU

TAKE VYBAVENY HDMI ROZHRANIM.




PEVNY DISK:

PEVNE DISKY PRO NOTEBOOKY JSOU 2,5
PALCOVE A FUNGUJI NA STEJNEM PRINCIPU
JAKO DISKY U STOLNIHO PC. CASTOU
NOTEBOOKY VLASTNI OCHRANU

PEVNYCH DISKU PROTI OTRESUM.

MECHANIKY:

NOTEBOOKY JSOU VETSINOU VYBAVENY
DVD/CD SLIM MECHANIKOU. OVSEM NE
VSECHNY JI MUSI MIT. NEPRITOMNOST
DVD/CD MECHANIKY SE POTOM RESI
PORIZENIM EXTERNI NA USB, COZ PLATI I
V PRIPADE DISKETOVE MECHANIKY,
KTEROU SE NOTEBOOKY UZ NEVYBAVUJI.

KLAVESNICE A TOUCHPAD:

KLAVESNICE U NOTEBOOKU MA TROCHU
JINE ROZLOZENI A VETSINOU JI CHYBI
NUMERICKA CAST. PRO OVLADANI
KURZORU SLOUZI TOUCHPAD,

KE KTEREMU PATRI I DVE TLACITKA
NAHRAZUJICI TLACITKA MYSI.
POHODLNEJSI RESENI OVLADANI JE
PRIPOJIT MYS PRES USB PORT.

K NOTEBOOKUM SE SPECIELNE VYRABI
MALE MYSI PRO SNADNOU PRENOSNOST.
NEKDY SLOUZI PRO OVLADANI KURZORU
DOTYKOVY DISPLE]J.

ROZHRANI A PORTY:

HODNE SE VYUZIVA USB ROZHRANI, PROTOZE VESKERA ZARIZENI JSOU

K NOTEBOOKU PRIPOJOVANA PRAVE POMOCI USB. SERIOVY A PARALELNI

PORT (COM, LPT) SE NEPOUZIVA KVULI USETRENI MISTA STEJNE JAKO
GAMEPORT A PS/2. NEKDY MUZEME U NOTEBOOKU NAJIT ROZHRANI FIREWIRE.




ROZSIRUJICI SBERNICE:
PRIDAVNE KARTY SE PRIPOJUJI BUD DO SBERNICE PCMCIA, NEBO DO NOVE]SI
EXPRESSCARD. KARTY SE DAJI PRIPOJIT A ODPOJIT ZA CHODU SYSTEMU.

PCMCIA:
EXISTUJI 3 TYPY PRIDAVNYCH KARET PRO PCMCIA SBERNICI. LISI SE I TLOUSTKOU:
TYPE I- DNES JI1Z ZASTARALE. POUZIVALI SE PRO PRIPOJENI PAMETOVYCH
KARET A FLASH PAMETI.
TYPE II- POUZIVA SE PRO PRIPOJENI ROZSIRUJICICH KARET S ROZHRANIM USB,
FIREWIRE, SCSI ATD. NEBO ZVUKOVE, MODEMOVE A SITOVE KARTY.
TYPE III-URCENE PRO PRIPOJENI PEVNYCH DISKU.

KARTY DO PCMCIA SE NAZYVAJI PC CARD A NEKDY SE TAK OZNACUJE I SBERNICE.
VERZE SBERNICE:

PC CARD-16: NEJSTARSI VERZE. 16BITOVA SBERNICE S RYCHLOSTI PRENOSU 20MB/S

CARDBUS: 32BITOVA SBERNICE S PRENOSOVOU RYCHLOSTI 133MB/S. TATO VERZE
SBERNICE ZACALA ROZLISOVAT TRI TYPY KARET ZMINENE O PAR RADKU
VYS.

PCMCIA KARTA S USB
ROZHRANIM

EXPRESSCARD:
JE TO SBERNICE, KTERA NAVAZUJE

NA PCMCIA. KARTY DO TETO SBERNICE
JSOU MENSI S MENSI SPOTREBOU ENERGIE.
ROZLISUJI SE DVE. JEDNA S SIRKOU 34MM A
DRUHA S SIRKOU 54MM. RYCHLOST JE
MNOHEM VYSSI OPROTI PCMCIA. NOVY
STANDARD EXPRESSCARD 2.0 DOSAHUJE

PRENOSOVE RYCHLOSTI S00MB/S. TV KARTA PRO SBERNICI EXPRESSCARD




DALSI VYBAVA:

NOTEBOOKY MAJI V ZAKLADNI VYBAVE TAKE INTEGROVANOU ZVUKOVOU A
SITOVOU KARTU (R]-45). DALSI VYBAVA JE OJEDINELA, DOST ZALEZI NA VYROBCI A
CENE. JEDNA SE NAPRIKLAD O INTEGROVANOU WIFI, WEBKAMERU S MIKROFONEM,
BLUETOOTH, HDMI, CTECKU KARET, INFRACERVENY PORT, TV TUNER ATD.

WEBKAMERA

MOZNOST ROZSIRENI:

MOZNOST VYLEPSOVAT JEDNOTLIVE KOMPONENTY U NOTEBOOKU JE VELICE
OMEZENA. MUZEME VYMENIT OPERACNI PAMET, ALE MAM K DISPOZICI

MAX. 2 SLOTY. DALE MUZEME VYMENIT PEVNY DISK A U NEKTERYCH
NOTEBOOKU I GRAFICKOU KARTU A PROCESOR, POKUD NENI

PRIPAJEN K ZAKLADNI DESCE, ALE UMISTEN V SOCKETU.

SUBNOTEBOOK:

VARIANTA PRENOSNEHO POCITACE S MENSIMI ROZMERY NEZ NOTEBOOK.
DISPLE] MA UHLOPRICKU KOLEM 12 PALCU A VAHA KOLEM 1 KG. JSOU VELICE
ODOLNE A DIKY SVE VAZE A ROZMERUM JESTE LEPE PRENOSNE.

TABLET PC:

SPECIALNI DRUH PRENOSNEHO PC S UPRAVENYM
OPERACNIM SYSTEMEM. OVLADA SE DOTYKEM
PERA NEBO STYLUSU NA DOTYKOVEM DISPLE]JI.

PDA:

PERSONALNI ASISTENT DO RUKY. OVLADA SE
OBDOBNE JAKO TABLET PC POMOCI STYLUSU.
VLASTNI TAKE MALOU KLAVESNICI, POPRIPADE SE
DA PRIPOJIT EXTERNI. PDA MUZE BYT TAKE 1
VYBAVENO VIRTUALNI KLAVESNICI. PRO PDA SE |
VYTVARI SPECIELNI OPERACNI SYSTEMY A APLIKACE, ‘
KTERE NA OPERACNICH SYSTEMECH PRO STOLNI PC
NEJDOU SPUSTIT.

PDA + MOBILNI TELEFON
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