Znalost pojmu

Algoritmus
= postup, ktery resi urcity druh problému
- lze zapsat: slovnég, graficky (vyvojovy diagram), v programovacim jazyce
- vlastnosti: 1. vysledek v souladu se zaddnim

2. musi nékdy skoncit

3. slozen z jednoduchych krokd, které se snadnou provedou

4. po kazdém kroku je jasné, ktery krok ndsleduje

S. lze pouzit na celou skupinu problémua

Predstava algoritmu:

Vstupni . Vstupni Vstupni .

ALGO

Vystupni Vystupni Vwstupni Q W i Vystupni
ydcztg data Ydotg ? o ng{gm data

Program
= algoritmus zapsany v prograomovacim jazyku

- wivari programdtor
- vwkondava procesor pocitace
= sada prikazy, kterymi se ridi pocitac (procesor)

= jakykoli software, napfr. Windows, Word, Chrome, Counter-Strike,
antivirus, Photoshop, WhatsApp

Programovani
= z4&pis algoritmu v programovacim jazyku

zdroj: http://3zskadan.cz/prgm/doc/Pojmy.pdf



Jak se program vytvari?
1. Hledani problému, ktery bude progrom
resit + jak ho bude resit.
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2. Sestavi se algoritmus.

3. Algoritmus se prepiSe ve zvoleném
progromovacim jazyce do formy
progromu.

4. Testovani funkénosti progromu - ladéni ) ®

neboli debugging (hledéni a L

odstranovani chyb). debugging \
tvorba

Debugglhg = lodénf @ @ algoritmu
debugging = dllezitd soucdst programovant (D
programovani .

Témér nikdy se nestane, Ze by byl
progrom perfektné funkéni hned na prvni
pokus.

Programovaci jazyk
= prostredek, kterym programaétor komunikuje s pocitacem

Vyvojovy diagram
= vhodny zd&pis algoritmu (prograomu), ve kterém je jasné patrny tok a
zpracovavani dat

Ukd&zka vyvojového diagramu na kontrolu funkénosti zarovky:
https://goo.q/wyHE]T

zdroj: http://3zskadan.cz/prgm/doc/Pojmy.pdf
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