
Scéna

objekt ve scéně

spustit
vypnout

název

fullscreen
scény

souřadnice

Pod „i“ se skrývá detail postavy.
(po kliknutí na i)

link na
https://scratch.mit.edu/

nastavení
jazyka

kopírování
objektu

uložit, exportovat,
importovat, ...

nastavení
pozadí

vytvoření nové
postavy (objektu)

Postavy
ve scéně

Prostor
pro scénáře

(tvorbu programu)

bloky s příkazy, které se vykonají

odstranění
objektu

zvětšení
objektu

zmenšení
objektu

blok
pomoci

Seznam vybrané skupiny 
bloků s příkazy

Multibloky
(skupiny příkazů)

Stránka projektu

přechod
na všechny 
mé věci

sdílení
projektu

Profil
Moje věci
Nastavení účtu
Odhlásit se

 „batoh“ slouží k přenosu obsahu
mezi postavami a mezi jednotlivými projekty

(po kliknutí)

Plovoucí panel
s nápovědou

a návody

UI Scratche



UI Scratche
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x: -240 x: +240x: 0; y: 0

souřadnicový
systém ( x ; y )

pro pozicování
objektů
(celkem 480; 360)

240 ; -180

240 ; 0

240 ; 180

-240 ; -180

-240 ; 0

-240 ; 180

z knihovny

vytvořit
novou
v editoru

import
z disku z kamery

Pozice objektů na scéně Záložka Kostýmy

Záložka Zvuky
název

import ze
souboru

nahrát z mokrofonu
vybrat zvuk
z knihovny

editace 
zvukové stopy

vybraný
zvuk

spustit nahrávání
přidat efekty
zvuku

změna režimu
vektor/rastr

tloušťka
čáry výběr barvy

název

rastrové
/vektorové
nástroje
(podle režimu)

editovatelný
objekt

seznam
kostýmů

Kreslící plátno

vybraný
objekt


