Vyvojové diagramy

Symbolika

/

Sipka - spojnice (¢ara)

udava smér toku dat od zacatku do konce; -

spojuje jednotlivé obrazce (symboly); i

snaha o kolmost;

prednost ma smér dolli a doprava; — > | i

Zacatek, konec |
krajni symboly diagramu; ( zacatek > ( >
konec

vzdy jen jeden zacatek, jeden konec; |

Vstup, vystup | I

kosodélnik; . o
predstavuje nacteni dat do programu; zadej a vypis vysledek

zobrazen{ vystupnich dat programu; | I

vykonani ¢innosti programu;
pfifazeni, zména dat; | |

Podminka

rozvétvuje na 2 vétve podle splnéni podminky;
podminka splnéna... pokracuje vétvi ANO (+, yes);
podminka nesplnéna... pokracuje vétvi NE (-, no);
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Zpracovani (prikaz) |
obdélnik; vysledek = (a x b) + 2 x=x+1
\

CyKlus (s poctem opakovani)
nastavime pocet opakovani (takové pocitadlo);
pocet opakovani = kolikrat se zopakuje vse
uvnitt téla cyklu;

opakuj
od0do3

N\

Podprogram |
¢innost je definovana jinde - napf.: funkce,
kterou volame;

v diagramu funguje jako ,black box“ - nevime,
co je uvnitf, a ani nas to nezajima;




